CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

QUESTAO DISCURSIVA 01

Disponivel em: <https://www.nexojornal.com.br/expresso/2018/03/21/Caso-Marielle-completa-uma-semana. -O-que-se-sabe-sobre-o-crime=.

Acesso em: 27 jun. 2018 (adaptado).

TEXTO 1

Conforme relatdrio da organizacdo de defesa dos direitos humanos Anistia Internacional, em 2017, entre
159 paises, o Brasil apresentou o maior nimero de assassinatos de diversos grupos de pessoas, como
jovens negros do sexo masculino, pessoas LGBTI+, defensoras e defensores de direitos humanos, grupos
ligados a defesa da terra, populacdes tradicionais e policiais.

Disponivel em: <https://anistia.org.br/noticias/brasil-lidera-numero-de-assassinatos-de-diversos-grupos-de-pessoas-em-2017-aponta-

anistia-internacional-em-novo-relatorio/>. Acesso em: 27 jun. 2018 (adaptado).

TEXTO 2

Negra, mulher, mae solteira, bissexual, moradora de favela, aluna da primeira turma do pré-vestibular
comunitario da Maré, graduou-se em ciéncias sociais e realizou mestrado em administracao publica.
Sua vida fora construida na luta contra todas as estatisticas que fazem a morte, a prisdo e a pobreza os

destinos mais provaveis para as mulheres e os jovens pretos e pardos neste pais.

Um grande mérito pessoal, sem duvida. Mas Marielle era inteligente demais para deixar-se iludir por uma
ideia de meritocracia que ignora as estatisticas, faz que ndo vé as desigualdades sociais e desconsidera

que as pessoas hao comecam todas do mesmo patamar.

Disponivel em: <https://brasil.elpais.com/brasil/2018/03/19/opinion/1521476455_299821.html>. Acesso em: 12 set. 2018 (adaptado).



TEXTO 3

Logo apds o assassinato da vereadora Marielle Franco, ocorrido no Rio de Janeiro, em 2018, os
compartilhamentos nas redes sociais lancaram, em nivel internacional, uma personagem politica que,
mesmo tendo sido uma das mais votadas na capital carioca, ndo tinha espaco privilegiado na agenda.
Durante a primeira quinzena de mar¢o, a coleta de publicacdes em que se mencionava “Marielle Franco”
totalizou mais de 3 milhdes e meio de tweets. As manifestacdes expressavam, principalmente, reacdes
de apoio, marcadas por hashtags (palavras-chave) como #mariellepresente, #justicaparamarielle,
#somostodosmarielle, #mariellevive, mas também circulavam informac¢des falsas que associavam a
vereadora a atos ilicitos e mensagens que relativizavam o seu assassinato em funcao de sua atuacao
politica em favor dos direitos humanos.

Disponivel em: <http://www.labic.net/blog/marielle-presente-mapa-de-tweets-publicados/>. Acesso em: 12 set. 2018 (adaptado).

A partir das informacdes apresentadas, redija um texto que aborde os seguintes aspectos:

* o tensionamento entre a defesa dos Direitos Humanos realizada por Marielle Franco e a producao

de noticias falsas apds o assassinato da vereadora;

e 0s prejuizos da producao de noticias falsas para a sociedade democratica.

(valor: 10,0 pontos)

PADRAO DE RESPOSTA

O estudante deve articular as ideias apresentadas na foto e nos textos 1, 2 e 3. Desse
modo, deve relacionar a defesa dos Direitos Humanos no Brasil a disputa de narrativas que se
constituiram publicamente, nas redes e nas ruas, a respeito do assassinato de Marielle Franco,

envolvendo a produc¢do de uma série de noticias falsas a respeito da vereadora.

De um lado, defendeu-se a ideia da execugdo da vereadora, em fung¢do de sua atuacgdo
politica como tentativa de silenciamento, desencorajamento e desmobilizagdo dos defensores
dos Direitos Humanos. De outro lado, reacdes de fundo depreciativo tentaram desacredita-la
com ataques a sua imagem e a sua reputacdo e, até mesmo, culpabiliza-la e relativizar o seu
assassinato, acentuando que, no Brasil, a prépria nocdo de defesa dos Direitos Humanos estd
em disputa e tem sido vista, por uma parcela da sociedade, de forma pejorativa. Tais aspectos
revelam que a atuacdo politica de Marielle Franco impactou consistentemente a compreensdo
das duas visOes sobre seu assassinato, o que foi estimulado pela produgao das noticias falsas a

respeito de sua pessoa.

A politica, em uma sociedade democratica, se produz e se constitui no debate de
opiniGes e de ideias e na disputa legitima de interesses. A producdo de noticias falsas ou

manipuladas, sem compromisso com a realidade, influencia o debate publico de forma



negativa, independentemente de seu teor. Por essa razao, pode ser compreendida como um
risco a democracia, pois o fendmeno emerge do interesse de alguns grupos em manipular a
opinido dos cidadaos, enviesando o debate publico sobre determinado tema. Tal manipulagdo

é incompativel com sociedades democraticas.



QUESTAO DISCURSIVA 02

TEXTO 1

O Museu Nacional do Rio de Janeiro talvez fosse o lugar mais importante do Brasil dado o seu
valor como patrimonio cultural e historico ndo sé brasileiro, mas mundial. O incéndio ocorrido
no inicio de setembro de 2018 destruiu o lugar que era o simbolo da génese do pais como nacgao
independente e continha um acervo inestimavel, ndo sé do ponto de vista da historia da cultura e
da natureza brasileiras, mas também do acervo de pecas de significado mundial.

O Museu Nacional abrigava varios departamentos da Universidade Federal do Rio de Janeiro.
Era um museu de exposicao, mas também de pesquisa. A biblioteca de Antropologia, que devia
ter uns 200 mil titulos e era um instrumento de trabalho fundamental para a pesquisa de varios
docentes, foi construida ao longo de 50 anos, e perdeu-se. Parte pode ser recuperada, mas os
fosseis, os insetos, as cole¢des de estudo, sdo insubstituiveis.

Outra perda incalculavel refere-se ao material do acervo relativo a povos que foram destrocados pelo
colonialismo europeu e que estavam ali como testemunhas mudas da histdria da invasdo da América.

Disponivel em: <https://www.publico.pt/2018/09/04/culturaipsilon/entrevista/eduardo-viveiros-de-castro-gostaria-que-o-museu-nacional-
permanecesse-como-ruina-memoria-das-coisas-mortas-1843021>. Acesso em: 10 set. 2018 (adaptado).

TEXTO 2

Ao consumir parte significativa do acervo de 20 milhdes de pecas da instituicdo, o incéndio arrasou
também anos de trabalho e afetou, de forma irremediavel, a pesquisa, com impactos na ciéncia
brasileira e internacional. Segundo uma pesquisadora dessa instituicao, apesar de o foco muitas
vezes permanecer na perda do passado, quando perdemos um acervo que era usado para fazer
pesquisa, perdemos também o futuro.

Disponivel em: <https://www1.folha.uol.com.br/cotidiano/>. Acesso em: 10 set. 2018 (adaptado).

Considerando os trechos apresentados, redija um texto a respeito da importancia dos museus para a
sociedade contemporanea sob o ponto de vista da meméria e das perspectivas de futuro, abordando trés
aspectos da funcado social dessas institui¢des. (valor: 10,0 pontos)

PADRAO DE RESPOSTA

Em seu texto, o estudante deve apresentar argumentos que sustentem a importancia
dos museus para a sociedade contemporanea, considerando trés dos seguintes eixos

argumentativos:

1. Preservacdo de memdria e politicas da identidade. A identidade de um povo depende da

memdria. Resguardar a memoaria de grupos sociais, como, por exemplo, a prote¢do das
memorias dos povos tradicionais, indigenas e quilombolas, é condi¢do indispensavel para
que possam ser reconhecidos em suas particularidades; os museus podem servir como
referéncia para a sociedade em que estdo inseridos. Espagcos museoldgicos contribuem
para o acesso e a democratizagdo da memdria. A cultura material pode ajudar a
reconstituir trajetdrias de grupos sociais.

2. Educacdo e Cultura. Os museus oferecem acesso a informagdes, conhecimentos e bens

culturais a publicos de diferentes esferas da vida social. Sdo espagos que podem propiciar
a ampliacdo do campo de percepgao para a construgao de outros entendimentos sobre o

mundo. Por meio de exposicdes para a sociedade, podem oferecer ao publico



possibilidades diversas de se conhecer a histdria de grupos, de territérios, da natureza, de
arte, a depender do tipo de acervo que coleciona. Desse modo, pode fomentar, por meio
de atividades pedagdgicas, educacionais ou mesmo de lazer, praticas reflexivas sobre o
patrimonio cultural.

Producdo de pesquisas e de conhecimentos

3.1. As informagOes sobre os diversos grupos sociais possibilitam produzir conhecimento
sobre diferentes modos humanos de existir, recriar a prépria histdoria da humanidade
e pensar diversos futuros possiveis.

3.2. O acervo de museus preserva e disponibiliza material bioldgico, registros geoldgicos e
informacgbes catalogadas para realizacdo de pesquisas. Nesse sentido, podem ser
considerados espacos de preservacao de patrimoénio natural.

3.3. O conhecimento exposto em museus é reflexo da pesquisa feita na instituicdao, que
também é comunicada a outro publico pelos artigos em periddicos cientificos.

Turismo e impacto cultural e econémico.

A relacdo entre museu e atividades ligadas ao turismo, considerando o impacto cultural e
econdmico da regido. Os visitantes integram a ida ao museu como parte de uma atividade
turistica, mas também cultural, na medida em que tomam conhecimento sobre a cultura e

a histdria de determinados grupos, sociedades e paises.



QUESTAO DISCURSIVA 03

No filme “Pantera Negra”, langado em 2018 no Brasil, discutem-se as questdes raciais, as divisdes territoriais
e a diversidade cultural dos povos africanos, que retratam o cenario de guerras e de instabilidade politica
do continente africano, além da trajetoria do movimento negro dos Estados Unidos da América na luta
por direitos sociais. A histdria e o cenario do filme sdo contemporaneos devido a evolugdo tecnoldgica,
mas resgatam a origem e a ancestralidade cultural e religiosa dos negros africanos.

Considerando que o Design se apropria de elementos e narrativas culturais no desenvolvimento de
projetos, descreva uma producado de design grafico em que os elementos visuais revelem apropriagdo da
riqueza étnica e da cultura dos povos africanos. (valor: 10,0 pontos)

Padrao de resposta

O estudante deve redigir um texto descrevendo um projeto de Design Grafico, relacionando-o
com aspectos da cultura africana e que aborde as diferencas geogréaficas (Africa do Norte,
Africa Subsaariana e bacia do Nilo) e temporais (diferentes culturas e civilizacdes, desde o
Egito Antigo até a atualidade).

Deve também citar aspectos graficos tais como: a lei da frontalidade ou da escrita hieroglifica
egipcios, a geometria e a caligrafia tipicas da Africa Isldmica, o uso das cores nas diferentes
culturas da Africa Subssariana com tons chapados e poucas passagens tonais, bem como de
padrées graficos desenhados a mao livre, e a utilizacdo de referéncias ao artesanato, a
indumentdria e a estamparia com palhas vegetais, ceramica ou peles de animais tipicos dos
ecossistemas africanos, ou referéncias as apropriacdes desses aspectos pelos movimentos
culturais das populagées afro-americanas, entre outros.



QUESTAO DISCURSIVA 04

A figura a seguir apresenta telas do aplicativo SOS Mulher, que pode ser utilizado por qualquer mulher
que se encontre em situagdo de risco iminente de violéncia e que, se acionado, enviara uma mensagem
torpedo de celular (SMS) aos numeros de contato das pessoas cadastradas pela usuaria para pedir ajuda.

Cadastre até 5 amigos para
receberem uma mensagem de

socorro em caso de emergéncia

Relatos.

Amiga de confianca

(99)99999-9999

CANCELAR

FACEBOOK § GOOGLE G+

Ol CONTINUE SEM LOGAR I

esperanga que um dia acordo sem eles em mim

LAl mo A €
Apoio Comentanos Reportar Voitar

R. do Araxa, 1385-127 -

.

Que tal deixar um comentdrio?

Vocé é incrivel
Enviar mens
para 1 cont

Muito obrigada por compartilhar sua historia. Estou
passando por uma situagdo parcida, e ler esse tipo
de coisa me faz ter esperancas

Enviar SMS para seu contato de

emergéncia?
cancenn \H, awaxh

Local sem nome

4 )

Relat

Disponivel em: <https://www.play.google.com>. Acesso em: 23 jul. 2018 (adaptado).

Com base nessas informagoes, nas telas do aplicativo apresentadas e na interface criada, faga o que se
pede nos itens a seguir.

a) Avalie a arquitetura da informac3o do aplicativo apresentado. (valor: 4,0 pontos)
b) Discorra sobre o uso funcional das cores nas telas do aplicativo. (valor: 2,0 pontos)

c¢) Discuta a usabilidade dessa interface. (valor: 4,0 pontos)

Padrao de resposta

(a) Para avaliar a arquitetura, o estudante deve analisar os aspectos a seguir.

e Tipo de estrutura compositiva: grid geométrico.

e  Funcionalidade da composicdo: centralizada e com distribuicdo assimétrica das areas
de acesso aos comandos.

e Adequagdo da ocupacdo de tela e do dimensionamento dessas dreas para os
diferentes itens: as principais fungdes ocupam areas maiores e mais destacadas.

e O design dos icones, simples e de compreensdo imediata; as possibilidades de
interpretacdo de seus significados sdo bem direcionadas, por terem sido criados com
base em signos visuais muito comuns, como baldes de fala para as areas de relato.



(b) Em relagdo as cores, o estudante deve considerar os aspectos a seguir.

e A paleta de cores é suave e funciona por proximidade, com tons entre o roxo e o lil3s,
e detalhes em rosa, com predominio dos mais claros e suaves, sendo adequada ao
publico ao qual se destina o aplicativo.

e O contraste e o matiz das cores sdo elementos facilitadores do uso das diferentes telas
do aplicativo, em especial, o uso do vermelho que é restrito as dreas das funcdes de
emergéncia ou de saida do aplicativo.

(c) Em relacdo a usabilidade, o estudante deve considerar os aspectos a seguir.

e O aplicativo apresenta dreas bem delimitadas para a interagdo do usuario com as telas.

e O uso das fontes é correto e adequado, gerando boa legibilidade mesmo nas telas de
menor formato.

e As telas ndo sdo sobrecarregadas de informagdes, facilitando a permanéncia do
usudrio.

e Areas maiores e contrastes de cores destacam funcdes e facilitam a interacdo e a
compreensado das acdes, otimizando a experiéncia da navegacao.



QUESTAO DISCURSIVA 05

Quando as marcas conseguem estabelecer um relacionamento afetivo com os consumidores, criam suas
herangas, tornam-se simbolos de confianca, ganham uma histéria e geram riquezas, do que conclui-se
que, na sociedade da imagem, € vital que uma corporagao saiba construir e administrar sua propria marca,
sob pena de sucumbir em um mercado cada vez mais competitivo.

STRUNCK, G. Como criar identidades visuais para marcas de sucesso. Sdo Paulo: 2ab, 2007 (adaptado).

As marcas dos produtos estdo ai para gerarem consumo, serem apreciadas, fidelizadas e, muitas vezes,
renovadas. Foi o que ocorreu no redesign da marca tradicional do Leite de Coldnia, conforme mostram as
imagens a seguir.

Antes Depois

( € unico, .
‘ m)d;as desde 1929 cultivando a beleza brasileira. &\% @ dBM

X

TRADICIONAL

Disponivel em: <http://www.mundodomarketing.com.br>. Acesso em: 25 jul. 2018 (adaptado).

A partir das informagGes apresentadas, discorra sobre o redesign de marca em empresas tradicionais,
abordando a preservagado da identidade e a fidelizagdao da marca. (valor: 10,0 pontos)

Padrao de resposta

O estudante deverd explicar que redesign de marcas é o processo que visa a atualizar as
caracteristicas graficas de uma identidade visual para o mercado no qual ela estd inserida. Ele
deve ser realizado de forma a manter as principais caracteristicas da identidade visual como: a
predominancia da cor institucional, a familia tipoldgica/tipografica a qual pertence a
tipologia/tipografia que é utilizada para a construcdo do logotipo e o tipo de simbolo da
identidade visual (se figurativo ou baseado em um fonograma, por exemplo). O cuidado na
manutengdo das principais caracteristicas visuais e nas suas referéncias deve ser tomado para
preservar o reconhecimento pelo publico fidelizado do produto ou servico, de forma a manter
a fidelizacdo de marca ja estabelecida. Entre exemplos recentes de bom redesign podem ser
citados o do Leite de Rosas, presente na questdo, e também os de O Boticério, da Granado, da
Coca-Cola, dentre outros.



