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Desenho a mao livre, Desenho Geométrico, Geometria e Visualizagdo Espacial

Instrugoes

Este caderno de prova é composto de 10 questdes. Confira-o todo e solicite sua substituicdo, caso apresente
falha de impressé&o ou esteja incompleto.

Os desenhos a mao livre deverao ser feitos nas folhas em branco que se encontram em anexo (com lapis de
grafite macio 6B).

Os desenhos geométricos deverdo ser resolvidos a lapis (lapiseira), utilizando os instrumentos basicos de
desenho técnico: régua, compasso e esquadros conforme item 95 do Edital do Processo Seletivo e 97 do
Edital do Sistema de Avaliagdo Seriado.

Na correcdo da prova, serdo consideradas habilidades geométricas, visualizagdo espacial, clareza de
expressao através de desenho, da criatividade e da memodria visual nos termos do item 132 do Edital do
Processo Seletivo e 135 do Edital do Sistema de Avaliagdo Seriado.

NAO serdo corrigidas as provas que contenham qualquer sinal que possibilite identificar o candidato,
conforme item 138.2 do Edital do Processo Seletivo e 141.2 do Edital do Sistema de Avaliagdo Seriado.

NAO sera permitido empréstimo de materiais, conforme item 96 do Edital do Processo Seletivo e 98 do Edital
do Sistema de Avaliagéo Seriado.

Destaque a sua identificagdo que esta no rodapé desta pagina.

OBSERVAGAO: Os fiscais néo estéo autorizados a fornecer
informacgdes acerca desta prova.
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O desenho € a expressdo grafica da forma, linguagem essencial do arquiteto. Desenhar implica defrontar-se com
questdes técnicas, estéticas e de sensibilidade. Os aspectos que serdo observados na avaliagdo dos seus desenhos sao:

. preciséo visual de observacgéo;

. memoria visual;

. firmeza da mao ao desenhar;

. percepgao das relagoes e interagdes entre estrutura basica, volume do objeto, espaco, luz e sombra;
nogdes basicas de perspectiva, composi¢ao e elementos visuais (forma, linha, tom, textura etc.);

. capacidade de criagao da forma;

. capacidade de sintese e abstragao;

. capacidade de formular propostas;

. dominio de técnicas de desenho.
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QUESTAO 1

Desenho de observagao

Dados os materiais, monte sobre a prancheta uma composicdo da melhor maneira possivel, incluindo
todos os objetos que vocé recebeu. Em seguida, faga o desenho de observagao a partir do dngulo em que vocé
esta visualizando os objetos a sua frente. Lembre-se de que seu desenho sera avaliado de acordo com os
seguintes aspectos: proporgéo, perspectiva, luz e sombra.

E proibido o uso de régua.

Use, preferencialmente, lapis 6B.

Desenhe na primeira folha em anexo.

QUESTAO 2

Desenho de memobdria e criatividade

A Cadeira Barcelona foi desenhada pelo eminente arquiteto alemao Mies Van der Rohe, quando ele
projetou o Pavilhdo da Alemanha para a Exposi¢cao Universal de 1929, em Barcelona. Trata-se de uma das mais
importantes pegas de design do século XX.

Dada a imagem da cadeira, elabore um desenho localizando-a dentro do espaco interno de um edificio,
que devera conter outros elementos, como janelas, portas, mobiliarios etc. Lembre-se de que o resultado final
deve ser um desenho a mao livre, em perspectiva, a partir de um ponto de observagéo, e banhado com uma
fonte de luz. Lembre-se de que seu desenho sera avaliado de acordo com os seguintes aspectos: proporgao,
perspectiva, luz e sombra.

E proibido o uso de régua.

Use, preferencialmente, lapis 6B.

Desenhe na segunda folha em anexo.



QUESTAO 3

Desenho de memoria e criatividade

A placa-mée é um dos componentes da CPU de um computador. Foi projetada de forma racional e
possui certa “organizagdo espacial” de um ou varios circuitos. Por analogia, € possivel identificar certa
semelhanga entre a placa-mée e a organizagdo espacial de uma cidade, com suas vias, edificios, espagos
publicos, bairros etc.

Elabore um desenho em perspectiva de uma cidade, baseada na imagem da placa-mé&e acima. Lembre-
se de que esta cidade devera conter vias, edificios, areas publicas, equipamentos urbanos, como ponto de
onibus, telefone publico, postes, semaforos e tudo mais que possa caracterizar o cenario urbano contemporaneo.
Lembre-se de que seu desenho serd avaliado de acordo com os seguintes aspectos: propor¢éo, perspectiva, luz
e sombra.

E proibido o uso de régua.

Use, preferencialmente, lapis 6B.

Desenhe na terceira folha em anexo.

NAO UTILIZE ESSE ESPACO



QUESTAO 4

Usando seus conhecimentos geomeétricos sobre a circunferéncia, dé o nome correto para o que se pede a seguir.

A
PONTO O =
ANGULO AIB =
I ‘ ANGULO AOB =
AO =
Al=
B

QUESTAO 5

Usando seus conhecimentos geométricos sobre tridngulos, dé o nome correto para o que se pede a seguir.

CLASSIFICACAO QUANTO AOS LADOS =

ANGULO O (QUANTO A ABERTURA) =

mb =
C

CD =

G =

Mb Ma
G )
0

-]




QUESTAO 6

Desenhe, inscrito na circunferéncia dada abaixo, um heptagono regular.
Lembre-se: para isso vocé deve antes encontrar o centro da circunferéncia por processo geométrico preciso.

QUESTAO 7

Planifique o prisma que vocé tem na mao, dentro da malha de pontos dada abaixo. E importante que vocé
mantenha as proporgdes entre altura (15 unidades), largura (5 unidades) e profundidade (2,5 unidades).



QUESTAO 8

Faga a correspondéncia entre os sdlidos A, B e C e as caracteristicas dadas em seguida.

v

A

() Poliedro regular

() Prisma reto de base retangular () Pode ser inscrito em uma esfera
() Possui todas suas arestas iguais () Soélido de revolugao
QuESTAO 9

No desenho abaixo, foram dadas as vistas superior e lateral da composicdo volumétrica. Analisando as
informacgdes dadas, construa a vista frontal.

VISTA SUPERIOR

VISTA FRONTAL VISTA LATERAL

\g/lf\ G

/ VISTA FRONTAL

VISTA LATERAL
ESQUERDA

VISTA SUPERIOR



QUESTAO 10

Dado o modelo, indique entre as alternativas apresentadas aquela que corresponde a uma posigao diferente do

g

modelo sugerido.

Q

g

A

1 g

R
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Sua préxima conquista comeca nos estudos.

Cursos que Indicamos

Conhega o0s cursos e dé o proximo passo na sua preparagao.

Cligue na imagem ou no botéo para acessar.

CODIGE

E se a matéria que mais

virasse justamente a
que te coloca na frente
de todo mundo?

descomplica

Bora

destravar

o ENEM?
"——

Videoaulas, redacdo
e simulados.

@88complica
Mentoria e um_
tema de redagao
toda semana
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acheprovas.com.br

Codigo Matematica 2.0

Conhecer o curso

I

Curso Preparatorio

ENEM

Conhecer o curso

I

Curso Preparatério

Redacéo ENEM

Conhecer o curso -

Publicidade | Cursos parceiros

Podemos receber uma comissao pelas compras realizadas pelos links desta pagina.


https://go.hotmart.com/F107379759Y
https://go.hotmart.com/F107379759Y
https://acesse.vc/WljvA000-TWa
https://acesse.vc/WljvA000-TWa
https://acesse.vc/WljvA000-TWa
https://acesse.vc/WljvA000-TWa
https://www.acheprovas.com.br

