Padroes de resposta — Design

QUESTAO DISCURSIVA 01

Disponivel em: <https://www.nexojornal.com.br/expresso/2018/03/21/Caso-Marielle-completa-uma-semana. -O-que-se-sabe-sobre-o-crime>.

Acesso em: 27 jun. 2018 (adaptado).

TEXTO 1

Conforme relatério da organizacao de defesa dos direitos humanos Anistia Internacional, em 2017, entre
159 paises, o Brasil apresentou o maior numero de assassinatos de diversos grupos de pessoas, como
jovens negros do sexo masculino, pessoas LGBTI+, defensoras e defensores de direitos humanos, grupos
ligados a defesa da terra, populacdes tradicionais e policiais.

Disponivel em: <https://anistia.org.br/noticias/brasil-lidera-numero-de-assassinatos-de-diversos-grupos-de-pessoas-em-2017-aponta-

anistia-internacional-em-novo-relatorio/>. Acesso em: 27 jun. 2018 (adaptado).
TEXTO 2

Negra, mulher, mae solteira, bissexual, moradora de favela, aluna da primeira turma do pré-vestibular
comunitario da Maré, graduou-se em ciéncias sociais e realizou mestrado em administracao publica.
Sua vida fora construida na luta contra todas as estatisticas que fazem a morte, a prisdo e a pobreza os

destinos mais provaveis para as mulheres e os jovens pretos e pardos neste pais.

Um grande mérito pessoal, sem duvida. Mas Marielle era inteligente demais para deixar-se iludir por uma
ideia de meritocracia que ignora as estatisticas, faz que nao vé as desigualdades sociais e desconsidera

que as pessoas hdo comecam todas do mesmo patamar.

Disponivel em: <https://brasil.elpais.com/brasil/2018/03/19/opinion/1521476455_299821.html>. Acesso em: 12 set. 2018 (adaptado).



TEXTO 3

Logo apds o assassinato da vereadora Marielle Franco, ocorrido no Rio de Janeiro, em 2018, os
compartilhamentos nas redes sociais lancaram, em nivel internacional, uma personagem politica que,
mesmo tendo sido uma das mais votadas na capital carioca, ndo tinha espaco privilegiado na agenda.
Durante a primeira quinzena de mar¢o, a coleta de publicacdes em que se mencionava “Marielle Franco”
totalizou mais de 3 milhdes e meio de tweets. As manifestacdes expressavam, principalmente, reacdes
de apoio, marcadas por hashtags (palavras-chave) como #mariellepresente, #justicaparamarielle,
#somostodosmarielle, #mariellevive, mas também circulavam informac¢des falsas que associavam a
vereadora a atos ilicitos e mensagens que relativizavam o seu assassinato em funcao de sua atuacao

politica em favor dos direitos humanos.

Disponivel em: <http://www.labic.net/blog/marielle-presente-mapa-de-tweets-publicados/>. Acesso em: 12 set. 2018 (adaptado).

A partir das informacdes apresentadas, redija um texto que aborde os seguintes aspectos:

* o tensionamento entre a defesa dos Direitos Humanos realizada por Marielle Franco e a producao

de noticias falsas apds o assassinato da vereadora;

e 0s prejuizos da producao de noticias falsas para a sociedade democratica.

(valor: 10,0 pontos)

PADRAO DE RESPOSTA

O estudante deve articular as ideias apresentadas na foto e nos textos 1, 2 e 3. Desse
modo, deve relacionar a defesa dos Direitos Humanos no Brasil a disputa de narrativas que se
constituiram publicamente, nas redes e nas ruas, a respeito do assassinato de Marielle Franco,

envolvendo a produgdo de uma série de noticias falsas a respeito da vereadora.

De um lado, defendeu-se a ideia da execucdo da vereadora, em fungdo de sua atuacgdo
politica como tentativa de silenciamento, desencorajamento e desmobilizagdo dos defensores
dos Direitos Humanos. De outro lado, reacdes de fundo depreciativo tentaram desacredita-la
com ataques a sua imagem e a sua reputacdo e, até mesmo, culpabiliza-la e relativizar o seu
assassinato, acentuando que, no Brasil, a prépria no¢cdo de defesa dos Direitos Humanos estd
em disputa e tem sido vista, por uma parcela da sociedade, de forma pejorativa. Tais aspectos
revelam que a atuacgdo politica de Marielle Franco impactou consistentemente a compreensao
das duas visOes sobre seu assassinato, o que foi estimulado pela produgao das noticias falsas a

respeito de sua pessoa.

A politica, em uma sociedade democratica, se produz e se constitui no debate de
opinides e de ideias e na disputa legitima de interesses. A produgdo de noticias falsas ou
manipuladas, sem compromisso com a realidade, influencia o debate publico de forma
negativa, independentemente de seu teor. Por essa razao, pode ser compreendida como um

risco a democracia, pois o fendmeno emerge do interesse de alguns grupos em manipular a



opinido dos cidadaos, enviesando o debate publico sobre determinado tema. Tal manipulagdo

é incompativel com sociedades democraticas.



QUESTAO DISCURSIVA 02
TEXTO 1

O Museu Nacional do Rio de Janeiro talvez fosse o lugar mais importante do Brasil dado o seu
valor como patrimonio cultural e historico ndo sé brasileiro, mas mundial. O incéndio ocorrido
no inicio de setembro de 2018 destruiu o lugar que era o simbolo da génese do pais como nacgado
independente e continha um acervo inestimavel, ndo sé do ponto de vista da histéria da cultura e
da natureza brasileiras, mas também do acervo de pecas de significado mundial.

O Museu Nacional abrigava varios departamentos da Universidade Federal do Rio de Janeiro.
Era um museu de exposi¢do, mas também de pesquisa. A biblioteca de Antropologia, que devia
ter uns 200 mil titulos e era um instrumento de trabalho fundamental para a pesquisa de varios
docentes, foi construida ao longo de 50 anos, e perdeu-se. Parte pode ser recuperada, mas os
fosseis, os insetos, as cole¢des de estudo, sdo insubstituiveis.

QOutra perda incalculavel refere-se ao material do acervo relativo a povos que foram destrocados pelo
colonialismo europeu e que estavam ali como testemunhas mudas da histdria da invasdo da América.

Disponivel em: <https://www.publico.pt/2018/09/04/culturaipsilon/entrevista/eduardo-viveiros-de-castro-gostaria-que-o-museu-nacional-
permanecesse-como-ruina-memoria-das-coisas-mortas-1843021>. Acesso em: 10 set. 2018 (adaptado).

TEXTO 2

Ao consumir parte significativa do acervo de 20 milhdes de pecas da instituicao, o incéndio arrasou
também anos de trabalho e afetou, de forma irremediavel, a pesquisa, com impactos na ciéncia
brasileira e internacional. Segundo uma pesquisadora dessa instituicao, apesar de o foco muitas
vezes permanecer na perda do passado, quando perdemos um acervo que era usado para fazer
pesquisa, perdemos também o futuro.

Disponivel em: <https://www1.folha.uol.com.br/cotidiano/>. Acesso em: 10 set. 2018 (adaptado).

Considerando os trechos apresentados, redija um texto a respeito da importancia dos museus para a
sociedade contemporanea sob o ponto de vista da memoéria e das perspectivas de futuro, abordando trés
aspectos da funcao social dessas institui¢oes. (valor: 10,0 pontos)

PADRAO DE RESPOSTA

Em seu texto, o estudante deve apresentar argumentos que sustentem a importancia
dos museus para a sociedade contemporanea, considerando trés dos seguintes eixos

argumentativos:

1. Preservacdo de memdria e politicas da identidade. A identidade de um povo depende da

memoria. Resguardar a memoaria de grupos sociais, como, por exemplo, a protecdo das
memorias dos povos tradicionais, indigenas e quilombolas, é condi¢do indispensavel para
que possam ser reconhecidos em suas particularidades; os museus podem servir como
referéncia para a sociedade em que estdo inseridos. Espagos museoldgicos contribuem
para o acesso e a democratizagdo da memdria. A cultura material pode ajudar a
reconstituir trajetdrias de grupos sociais.

2. Educacdo e Cultura. Os museus oferecem acesso a informagdes, conhecimentos e bens

culturais a publicos de diferentes esferas da vida social. Sdo espagos que podem propiciar
a ampliacdo do campo de percepgdo para a construcao de outros entendimentos sobre o
mundo. Por meio de exposicdes para a sociedade, podem oferecer ao publico

possibilidades diversas de se conhecer a histdria de grupos, de territérios, da natureza, de



arte, a depender do tipo de acervo que coleciona. Desse modo, pode fomentar, por meio
de atividades pedagdgicas, educacionais ou mesmo de lazer, praticas reflexivas sobre o
patrimonio cultural.

Producdo de pesquisas e de conhecimentos

3.1. As informagOes sobre os diversos grupos sociais possibilitam produzir conhecimento
sobre diferentes modos humanos de existir, recriar a prépria histéria da humanidade
e pensar diversos futuros possiveis.

3.2. O acervo de museus preserva e disponibiliza material biolégico, registros geolégicos e
informacgbes catalogadas para realizacdo de pesquisas. Nesse sentido, podem ser
considerados espacos de preservacao de patrimoénio natural.

3.3. O conhecimento exposto em museus é reflexo da pesquisa feita na instituicdo, que
também é comunicada a outro publico pelos artigos em periddicos cientificos.

Turismo e impacto cultural e econdémico.

A relacdo entre museu e atividades ligadas ao turismo, considerando o impacto cultural e
econdmico da regido. Os visitantes integram a ida ao museu como parte de uma atividade
turistica, mas também cultural, na medida em que tomam conhecimento sobre a cultura e

a histdria de determinados grupos, sociedades e paises.



QUESTAO DISCURSIVA 03

Junho-outubro-1955

IV Bienal

Museu de Arte Moderna Séo Paulo

Il Bienal

Museu de Arte Moderna de Sao Paulo

Brasil setembro-dezembro de 1957

Paroue brageers = b 0 paiecinio da Prefetirs Muncigsl do Sko Pauko

(esq.) 1955 | 32 Bienal do Museu de Arte Moderna de Sao Paulo. Alexandre Wollner. 66,2 x 96 cm
(dir.) 1957 | 42 Bienal do Museu de Arte Moderna de Sao Paulo. Alexandre Wollner. 66,2 x 96 cm
MELO, C. H.; RAMOS, E. (Orgs.). Linha do tempo do design grafico no Brasil. S3o Paulo: Cosac Naify, 2011, p. 269.

Com base nos cartazes acima, criados por Alexandre Wollner, para a Bienal do Museu de Arte Moderna de
S3o Paulo, em 1955 e 1957, cite e descreva duas caracteristicas do estilo grafico e linguagem desenvolvidos
por Wollner ao longo de sua carreira. (valor: 10,0 pontos)

PADRAO DE RESPOSTA

O estudante deve redigir um texto expositivo, discorrendo sobre duas das principais
caracteristicas do estilo grafico e linguagem desenvolvidos pelo designer Alexandre Wollner.
Dentre as caracteristicas do trabalho de Wollner, podem ser citados e descritos:

e Busca por solugdes formais universais. Profissionais da época ligados ao Modernismo
buscavam linguagens que substituissem as formas figurativas (ligadas a regionalismos
e nacionalismos) por formas gerais e universais, de preferéncia redutiveis a médulos
simples e abstratos, ligados a geometria, e passiveis de serem recompostos de acordo
com as necessidades funcionais; referéncias a arte concreta.

e Funcionalismo. Toda forma criada deve ser resultado da funcionalidade do objeto ou
do espaco, e ndo, de uma intengdo pessoal ou emocional. A forma deve seguir a
fungdo. Segundo a mentalidade racionalista da época, s6 haveria uma solugdo de
projeto para suprir determinada fungao.

e Uso de sistemas modulares e proporcionais. Com frequéncia, Wollner desenvolvia
seus layouts estruturados em grids e sistemas modulares proporcionais desenhados
especificamente para tais fins. Essa precisdo geométrica também era aplicada por
meio da razdo ou propor¢do aurea, muito utilizada na sua busca por composicdes
harmoénicas, com clareza, concisdo e rigor formal.



QUESTAO DISCURSIVA 04

O Double Diamond é um modelo processual de projeto desenvolvido pelo British Design Council em 2005.
O mapa visual apresentado a seguir sugere que o processo de design deve compreender quatro fases
distintas: descobrir, definir, desenvolver e distribuir.

Descobrir Definir Desenvolver Distribuir

a visao do problema area para focar problema solugtes em potencial  solugdes que funcionam

Defini¢do do Problema

Problema

Resumo do Projeto

Disponivel em: <http://staticl.squarespace.com>. Acesso em: 12 jul. 2018 (adaptado).

Em um processo criativo, varias ideias sdo criadas (“pensamento divergente”) antes de serem refinadas
e reduzidas a melhor ideia (“pensamento convergente”). No modelo intitulado Double Diamond, esse
processo de divergir para depois convergir é representado por um losango. A figura apresentada indica
que isso acontece duas vezes — uma vez, para confirmar a definicdo do problema e outra, para criar a
solugdo. Um dos maiores erros é omitir o losango do lado esquerdo e acabar resolvendo o problema de
forma equivocada.

Para descobrir as melhores ideias, o processo criativo deve ser iterativo. Isso significa que as ideias sdo
desenvolvidas, testadas e refinadas diversas vezes, sendo descartadas, ao longo do processo, as ideias
nao tdo boas. Esse ciclo é parte essencial de um projeto exitoso.

Disponivel em: <https://www.designcouncil.org.uk/news-opinion/design-process-what-double-diamond>.
Acesso em: 12 jul. 2018 (adaptado).

Designers de varias dreas compartilham abordagens semelhantes nas metodologias e nos processos
criativos. Nesse sentido, descreva o que ocorre em cada uma das etapas do Double Diamond (descobrir,
definir, desenvolver e distribuir) para que se chegue a uma boa soluggo na resolugdo de um problema de
design. (valor: 10,0 pontos)

PADRAO DE RESPOSTA

O estudante deve redigir um texto abordando as etapas fundamentais de um processo
metodoldgico de design e classificando-as segundo os passos apresentados pelo modelo visual
Double Diamond. Na etapa descobrir, que abrange um periodo de imersdo e pesquisa,
designers buscam contextualizar o problema apresentado e olhar para o mundo de uma
maneira nova, perceber coisas novas e coletar insights. A segunda etapa, definir, representa
um estdgio de organizacdo e sintese do que foi levantado, no qual os designers tentam
entender todas as possibilidades identificadas na fase de descoberta. Questdes-chave sdao
levantadas. O que é essencial nesse contexto? O que mais importa? Qual abordagem deve-se
seguir primeiro? O que é viavel? O objetivo é desenvolver um resumo criativo claro que
enquadre o desafio fundamental do design. A etapa desenvolver corresponde ao periodo de
concepcgao em que solugcdes ou conceitos sao criados, prototipados, testados e iterados. Esse
processo de tentativa e erro ajuda os projetistas a aprimorar e refinar suas ideias. Na ultima
etapa do processo, distribuir, o projeto resultante (um produto, servico ou ambiente, por
exemplo) é finalizado, produzido e langado.



QUESTAO DISCURSIVA 05

O foco sobre a tecnologia pode alimentar a visdo ingénua de determinismo tecnoldgico, segundo o qual
as transformacgdes em direcdo a sociedade da informacgdo resultam da tecnologia, seguem uma ldgica
técnica e, portanto, neutra e estdo fora da interferéncia de fatores sociais e politicos.

WERTHEIN, J. A sociedade da informacdo e seus desafios. Ciéncia da Informag&o, Brasilia, v. 29, n. 2, p. 71-77, maio/ago. 2000 (adaptado).

A partir das informacgOes apresentadas, discorra sobre a influéncia da interagdo entre transformagdes
tecnoldgicas e fatores socioculturais na atuagao profissional do designer. (valor: 10,0 pontos)

PADRAO DE RESPOSTA

O estudante deve argumentar que processos sociais, culturais e politicos preexistentes
influenciam diretamente transformacgdes tecnoldgicas e, desse modo, a interacdo entre a
tecnologia e as particularidades de determinada sociedade requer do designer criatividade,
espirito empreendedor, conhecimento dessa sociedade, para que o avan¢o tecnoldgico
abranja aplicacbes sociais.

O egresso pode discorrer, inclusive utilizando-se de exemplos, a partir de algum dos
seguintes perfis de atuacdo: Projetista, postura empreendedora e/ou critico.



