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PADRÃO DE RESPOSTA 

O estudante deve articular as ideias apresentadas na foto e nos textos 1, 2 e 3. Desse 

modo, deve relacionar a defesa dos Direitos Humanos no Brasil à disputa de narrativas que se 

constituíram publicamente, nas redes e nas ruas, a respeito do assassinato de Marielle Franco, 

envolvendo a produção de uma série de notícias falsas a respeito da vereadora. 

De um lado, defendeu-se a ideia da execução da vereadora, em função de sua atuação 

política como tentativa de silenciamento, desencorajamento e desmobilização dos defensores 

dos Direitos Humanos. De outro lado, reações de fundo depreciativo tentaram desacreditá-la 

com ataques à sua imagem e à sua reputação e, até mesmo, culpabilizá-la e relativizar o seu 

assassinato, acentuando que, no Brasil, a própria noção de defesa dos Direitos Humanos está 

em disputa e tem sido vista, por uma parcela da sociedade, de forma pejorativa. Tais aspectos 

revelam que a atuação política de Marielle Franco impactou consistentemente a compreensão 

das duas visões sobre seu assassinato, o que foi estimulado pela produção das notícias falsas a 

respeito de sua pessoa. 

A política, em uma sociedade democrática, se produz e se constitui no debate de 

opiniões e de ideias e na disputa legítima de interesses. A produção de notícias falsas ou 

manipuladas, sem compromisso com a realidade, influencia o debate público de forma 

negativa, independentemente de seu teor. Por essa razão, pode ser compreendida como um 

risco à democracia, pois o fenômeno emerge do interesse de alguns grupos em manipular a 



opinião dos cidadãos, enviesando o debate público sobre determinado tema. Tal manipulação 

é incompatível com sociedades democráticas. 

 

  



 

 

PADRÃO DE RESPOSTA 

Em seu texto, o estudante deve apresentar argumentos que sustentem a importância 

dos museus para a sociedade contemporânea, considerando três dos seguintes eixos 

argumentativos: 

1. Preservação de memória e políticas da identidade. A identidade de um povo depende da 

memória. Resguardar a memória de grupos sociais, como, por exemplo, a proteção das 

memórias dos povos tradicionais, indígenas e quilombolas, é condição indispensável para 

que possam ser reconhecidos em suas particularidades; os museus podem servir como 

referência para a sociedade em que estão inseridos. Espaços museológicos contribuem 

para o acesso e a democratização da memória. A cultura material pode ajudar a 

reconstituir trajetórias de grupos sociais. 

2. Educação e Cultura. Os museus oferecem acesso a informações, conhecimentos e bens 

culturais a públicos de diferentes esferas da vida social. São espaços que podem propiciar 

a ampliação do campo de percepção para a construção de outros entendimentos sobre o 

mundo. Por meio de exposições para a sociedade, podem oferecer ao público 

possibilidades diversas de se conhecer a história de grupos, de territórios, da natureza, de 



arte, a depender do tipo de acervo que coleciona. Desse modo, pode fomentar, por meio 

de atividades pedagógicas, educacionais ou mesmo de lazer, práticas reflexivas sobre o 

patrimônio cultural.  

3. Produção de pesquisas e de conhecimentos  

3.1. As informações sobre os diversos grupos sociais possibilitam produzir conhecimento 

sobre diferentes modos humanos de existir, recriar a própria história da humanidade 

e pensar diversos futuros possíveis.  

3.2. O acervo de museus preserva e disponibiliza material biológico, registros geológicos e 

informações catalogadas para realização de pesquisas. Nesse sentido, podem ser 

considerados espaços de preservação de patrimônio natural.  

3.3. O conhecimento exposto em museus é reflexo da pesquisa feita na instituição, que 

também é comunicada a outro público pelos artigos em periódicos científicos. 

4. Turismo e impacto cultural e econômico.  

A relação entre museu e atividades ligadas ao turismo, considerando o impacto cultural e 

econômico da região. Os visitantes integram a ida ao museu como parte de uma atividade 

turística, mas também cultural, na medida em que tomam conhecimento sobre a cultura e 

a história de determinados grupos, sociedades e países. 

  



 

 

PADRÃO DE RESPOSTA 

O estudante deve redigir um texto expositivo, discorrendo sobre duas das principais 
características do estilo gráfico e linguagem desenvolvidos pelo designer Alexandre Wollner. 
Dentre as características do trabalho de Wollner, podem ser citados e descritos:  

• Busca por soluções formais universais. Profissionais da época ligados ao Modernismo 
buscavam linguagens que substituíssem as formas figurativas (ligadas a regionalismos 
e nacionalismos) por formas gerais e universais, de preferência redutíveis a módulos 
simples e abstratos, ligados à geometria, e passíveis de serem recompostos de acordo 
com as necessidades funcionais; referências à arte concreta. 

• Funcionalismo. Toda forma criada deve ser resultado da funcionalidade do objeto ou 
do espaço, e não, de uma intenção pessoal ou emocional. A forma deve seguir a 
função. Segundo a mentalidade racionalista da época, só haveria uma solução de 
projeto para suprir determinada função. 

• Uso de sistemas modulares e proporcionais. Com frequência, Wollner desenvolvia 
seus layouts estruturados em grids e sistemas modulares proporcionais desenhados 
especificamente para tais fins. Essa precisão geométrica também era aplicada por 
meio da razão ou proporção áurea, muito utilizada na sua busca por composições 
harmônicas, com clareza, concisão e rigor formal. 

 

 

 



 

PADRÃO DE RESPOSTA  

O estudante deve redigir um texto abordando as etapas fundamentais de um processo 
metodológico de design e classificando-as segundo os passos apresentados pelo modelo visual 
Double Diamond. Na etapa descobrir, que abrange um período de imersão e pesquisa, 
designers buscam contextualizar o problema apresentado e olhar para o mundo de uma 
maneira nova, perceber coisas novas e coletar insights. A segunda etapa, definir, representa 
um estágio de organização e síntese do que foi levantado, no qual os designers tentam 
entender todas as possibilidades identificadas na fase de descoberta. Questões-chave são 
levantadas. O que é essencial nesse contexto? O que mais importa? Qual abordagem deve-se 
seguir primeiro? O que é viável? O objetivo é desenvolver um resumo criativo claro que 
enquadre o desafio fundamental do design. A etapa desenvolver corresponde ao período de 
concepção em que soluções ou conceitos são criados, prototipados, testados e iterados. Esse 
processo de tentativa e erro ajuda os projetistas a aprimorar e refinar suas ideias. Na última 
etapa do processo, distribuir, o projeto resultante (um produto, serviço ou ambiente, por 
exemplo) é finalizado, produzido e lançado.  

 

 



 

PADRÃO DE RESPOSTA  

O estudante deve argumentar que processos sociais, culturais e políticos preexistentes 
influenciam diretamente transformações tecnológicas e, desse modo, a interação entre a 
tecnologia e as particularidades de determinada sociedade requer do designer criatividade, 
espírito empreendedor, conhecimento dessa sociedade, para que o avanço tecnológico 
abranja aplicações sociais. 

O egresso pode discorrer, inclusive utilizando-se de exemplos, a partir de algum dos 
seguintes perfis de atuação: Projetista, postura empreendedora e/ou crítico.  

 


