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QUESTAO DISCURSIVA 1

TEXTO |

Em época de censura, a prépria existéncia da arte passa a ser questionada. Surgem debates em
jornais, na rua, em casa, para discutir sua relevancia. Ndo podemos deixar de nos perguntar como
chegamos a essa estranha situacdo em que precisamos justificar a prépria existéncia da arte. Ela
pode ser julgada apressadamente como boa ou ruim, mas nem por isso deixa de ser arte.

O cineasta franco-suico Jean-Luc Godard aponta para o fato de que “a cultura é a regra; a arte é
a excecdo”. A arte é, dentro da cultura, o que tensiona a prdpria cultura para assim leva-la para
outros lugares. Enquanto a cultura regula, a arte destoa e movimenta. A arte questiona, incomoda e
transforma. Arte e cultura se contradizem, mas andam de maos dadas.

Os psicanalistas Suely Rolnik e Félix Guattari consideram que o conceito de cultura é profundamente
reaciondrio. E uma maneira de separar atividades semidticas em esferas, as quais os homens s3o
remetidos. Tais atividades, assim isoladas, sao padronizadas para o modo de semiotizacao dominante.
A arte, por sua vez, existe plenamente quando junta o que é separado, questiona o que € geralmente
aceito, grita onde ha siléncio, desorganizando e reorganizando a cultura. Quando se discutem os
limites da arte, sdo, na verdade, os limites da nossa toleréncia que estdo sendo debatidos.

SEROUSSI, B. O que faz a arte? In: OLIVIERE, C.; NATALE, E. (org.). Direito, arte e liberdade.
Sao Paulo: Edigoes Sesc SP, 2018. p. 26-42 (adaptado).

TEXTO Il
Capitulo |
Dos Direitos e Deveres Individuais e Coletivos

Art. 5° Todos sao iguais perante a lei, sem distincdo de qualquer natureza, garantindo-se aos
brasileiros e aos estrangeiros residentes no Pais a inviolabilidade do direito a vida, a liberdade, a
igualdade, a seguranca e a propriedade, nos termos seguintes:

]

IX - élivre aexpressaodaatividadeintelectual, artistica, cientifica e de comunicacdo, independentemente
de censura ou licencga.

BRASIL. Constituicdo Federal do Brasil. Disponivel em: https://www.senado.leg.br/atividade/const/con1988/con1988_15.12.2016/art_5_.asp.
Acesso em: 2 maio 2020.

Considerando as informacdes e os argumentos presentes nos textos | e Il, discorra a respeito da
relacdo entre arte, cultura e censura, a luz da ideia de liberdade artistica garantida pela Constituicdo
Federal de 1988. Apresente, em seu texto, duas acbes educativas que podem contribuir para
minimizar essas tensdes e garantir a liberdade artistica prevista pela lei. (valor: 10,0 pontos)
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PADRAO DE RESPOSTA

O respondente deve, a partir dos argumentos presentes no texto |, refletir sobre as tensdes existentes
entre a arte e a cultura no Brasil contemporaneo e sobre a liberdade artistica explicitado no artigo 5°
da Constituicao Federal (Texto Il), de modo a perceber a ilegitimidade dos movimentos de censura
que tem eclodido em determinados segmentos da sociedade brasileira.

O respondente deve, ainda, apresentar duas acoes educativas para a superagao das tensoes citadas,
como: encontros de artistas e publico em escolas e outros espacos publicos; projetos de visitacdo a
espacos culturais, como museus e galerias, voltados para a formacdo de publico/plateia; debates em
espacos publicos a respeito da liberdade artistica, etc.

(Valor: 10,0 pontos)

QUESTAO DISCURSIVA 2
TEXTO |

Uma cidade é considerada inteligente quando: i) nela se utiliza a tecnologia para melhorar a sua
infraestrutura e seus servicos, tornando os setores de administracao, educacdo, salde, seguranca
publica, moradia e transporte mais inteligentes, interconectados e eficientes, beneficiando toda a
populacdo; e ii) estda comprometida com o meio ambiente e com sua heranca histdrica e cultural.

AQUINO, A. L. L. et al. Cidades inteligentes, um novo paradigma da sociedade do conhecimento. Blucher Education Proceedings,
v.1,n.1,p. 165-178, 2015 (adaptado).

TEXTO I

A evolucao para uma cidade mais inteligente, mais integrada, mais inovadora pressupde uma visao
holistica e sistémica do espaco urbano e a integracdo efetiva dos varios atores e setores. Para tal,
€ necessario ir além dos investimentos em inovacdo tecnoldgica e inovar também na gestdo, no
planejamento, no modelo de governanca e no desenvolvimento de politicas publicas.

CAMPOS, C. C. et al. Cidades inteligentes e mobilidade urbana. Cadernos FGV Projetos, n. 24, 2014 (adaptado).
A partir do conceito de cidade inteligente exposto nos textos, faca o que se pede nos itens a seguir.

a) Explique de que modo as cidades inteligentes podem contribuir para a melhoria das questoes
relacionadas ao desenvolvimento sustentavel. (valor: 5,0 pontos)

b) Apresente uma proposta de intervencao urbana que pode gerar impacto social e contribuir para
a melhoria da vida em comunidade. (valor: 5,0 pontos)

PADRAO DE RESPOSTA

a) O respondente deve mencionar que as cidades inteligentes podem diminuir o impacto ambiental
dos aglomerados urbanos, pois, ao utilizarem a tecnologia como um fator indispensavel para
modernizar e oferecer melhor infraestrutura e servicos, colaboram, por exemplo, com a reducao
no consumo de energia e na emissao de CO2.

b) O respondente deve elaborar uma proposta de intervencao que gere impacto social e contribua
para a melhoria da vida em comunidade. Exemplos de intervencao incluem:
v" Proposicdo de aplicativos para:

e compartilhamento de transporte (caronas);

» oferecimento de pequenos servicos (baba, petsitter, acompanhamento de idosos, acom-
panhamento psicoldgico);

e doacao de produtos, alimentos, etc.
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v" Plano de acdo a fim de oferecer servicos especificos a grupos menos favorecidos, como ido-
sos ou populagao de rua.

v' Concepcdo de artefatos urbanos para melhorar a mobilidade urbana ou para permitir a pas-
sagem de fauna.

Etc.

QUESTAO DISCURSIVA 3

Dados sdao umadescricao elementar de coisas, eventos, atividades ou transacdes que sao registradas,
classificadas e armazenadas, mas ndo sdo organizados para carregar qualquer significado especifico.
Quando os dados sao organizados e processados de tal forma que apresentam uma mudanca
(qualitativa ou quantitativa) tornando-se Uteis, temos uma informacao. Informacées podem ser
analisadas para gerar conhecimento tacito ou explicito, experiéncia, aprendizado acumulado,
conforme se aplicam a um problema ou atividade atual.

TURBAN, E. et al. Administracdo da Tecnologia da Informacdo: Teoria e Pratica. Rio de Janeiro: Elsevier, 2005 (adaptado).

A partir das diferencgas explicitadas no texto sobre dados, informagao e conhecimento, faga o que
se pede nos itens a seguir.

a) Cite cinco exemplos de dados. (valor: 2,5 pontos)
b) Cite trés exemplos de informacdo. (valor: 3,0 pontos)

c) Cite trés exemplos de conhecimento. (valor: 4,5 pontos)

PADRAO DE RESPOSTA

a) O respondente deve listar cinco exemplos de dados. Sdo exemplos possiveis de serem citados:
quantidade de alunos; nota do aluno; velocidade de link de internet do aluno; quantidade de
acessos na aula remota; quantidade de perguntas; quantidade de tarefas a fazer; quantidade de
tarefas feitas pelos alunos.

b) O respondente deve listar trés exemplos de dados. Sdo exemplos possiveis de serem citados:
percentual de alunos com acesso; percentual de tarefas realizadas; média de notas da turma;
percentual de alunos que fazem perguntas; média de acertos nas perguntas online.

c) O respondente deve listar trés exemplos de dados. S3o exemplos possiveis de serem citados:
alunos que fazem menos de 30% das tarefas ficam sempre abaixo da média da turma; maior
numero de perguntas em uma aula implica em melhores médias da turma; a velocidade do link
de internet ndo influencia na média do aluno.

QUESTAO DISCURSIVA 4

O conceito de sistemas pode ser enunciado por uma definicdo muito simples, porém de grande
relevancia. A ideia essencial da Teoria Geral de Sistemas é estabelecer uma nova visao da realidade,
que transcenda os problemas tecnoldgicos das varias ciéncias e tenha generalidade suficiente para
ser transdisciplinar.

Um sistema é um conjunto de elementos interpendentes e interagentes, com vistas a atingir o mesmo
objetivo. A funcdo basica de um sistema é a de converter os insumos retirados de seu ambiente,
em produtos de natureza qualitativa ou quantitativa diferente de seus insumos, para serem, entao,
devolvidos ao seu ambiente.

MARTINELLI, D. P. et al. teoria Geral dos Sistemas. Sao Paulo: Saraiva, 2012 (adaptado).

W mm—m \||N|STERIODA GOVERNO
Il IEE™  epbucAcAo  FEDERAL



A figura a seguir é uma representacao genérica de um sistema.

Subsistema 1 Subsistema 2
Relagao
Subsistema 3 Subsistema 4

\

Subsistema 5

Sistema — Propésito

Considerando as informacoes apresentadas, redija um texto sobre sistema de informacao. Em seu
texto, expliqgue o que é subsistema e defina os conceitos de relacdo e de propdsito. (valor: 10,0
pontos)

PADRAO DE RESPOSTA

Espera-se que o respondente ndao deixe de mencionar uma definicdo para os seguintes itens:
subsistema, relacdo e propdsito. Assim como deve estabelecer a relacdo entre eles, demonstrando
sua capacidade de analise dos aspectos funcionais e estruturais dos sistemas.

Para a definicao de subsistema espera-se que o respondente explique que os sistemas sao compostos
de elementos que podem ser identificados de forma independente uns dos outros, embora sejam
partes constituintes do sistema, os elementos tém existéncia e identidade prdprias e geralmente
resolvem parte do problema do sistema.

Para relacao espera-se que o respondente apresente que este componente faz a ligagcao de todos
os subsistemas assim como estabelece interacdes ou relacdes dindmicas entre os elementos. As
relacoes sao o que tornam o sistema mais do que a simples soma dos seus elementos constituintes.
Por meio das interacoes e relacées dinamicas, os elementos colaboram uns com os outros para
produzir um sistema que apresente um propdsito que seus elementos independentes isoladamente
nao seriam capazes de exibir.

E para o propdsito espera-se que o respondente explique que os sistemas tém um objetivo ou
proposito, sua funcao principal, para que foi criado, seria os objetivos econémicos, politicos e/
ou sociais do sistema. O propdsito do sistema revela fatos decisivos acerca da sua identidade. A
identidade do sistema € um dos seus aspectos mais importantes porque, se os sistemas buscam a
sobrevivéncia, eles o fazem sempre para manter sua integridade, afirmar e reafirmar a sua identidade.

QUESTAO DISCURSIVA 5

Uma loja pretende desenvolver um sistema cujo processo de modelagem utilizara UML (Unified
Modeling Language). Essa empresa tem dois tipos de colaboradores, o atendente e o gerente. A
principal atividade a ser automatizada pelo sistema é o processamento de vendas, cuja execucao
€ altamente complexa. Dessa forma, a modelagem deve ser realizada de maneira estruturada e
organizada, tendo como foco a sua reutilizacao em diferentes contextos. As vendas sao realizadas
quaseintegralmente por atendentes, entretanto, caso haja grande quantidade de clientes, os gerentes
também podem processar vendas, por exemplo. O processamento de vendas pode ser realizado
considerando duas modalidades de pagamento: a prazo ou a vista, todavia, independentemente da
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forma de pagamento, hd um conjunto comum de agcbes que sempre sdo realizadas. As compras a
prazo englobam dois modos de pagamento (via cartdo de crédito e via boleto) que possuem acdes
comuns, mas que se diferem nas acdes finais. Para algumas formas de processamento de vendas é
aplicado um desconto sobre o valor total. O desconto deve ser aplicado sempre que o pagamento
for realizado a vista ou quando o pagamento for realizado via boleto com parcelamento em até seis
vezes. Entretanto, a loja oferece como forma de pagamento boleto com parcelamento em até doze
vezes. No processamento de vendas, apds a confirmacdo do pagamento, é necessario emitir a nota
fiscal dos produtos. Apenas em circunstancias em que algum dos produtos vendidos ndo possa ser
retirado na loja, deve ser possivel solicitar a entrega pelo sistema.

Considerando a situagao apresentada no texto, faca o que se pede nos itens a seguir.

a) Indique o tipo de relacionamento que, de acordo com a linguagem UML, permite representar o
fato de atendentes e gerentes poderem realizar as mesmas atividades. (valor: 3,0 pontos)

b) Elabore um diagrama de caso de uso completo da UML para esse sistema, identificando os
atores, os casos de uso e os relacionamentos. (valor: 7,0 pontos)

PADRAO DE RESPOSTA

a) O respondente deve indicar quem ¢é a subclasse (gerente) e quem ¢é a superclasse (atendente) e
que o tipo de relacionamento é generalizacdo. Alternativamente, pode indicar heranca como o
tipo de relacionamento.

b) O respondente deve elaborar um diagrama conforme o apresentado a seguir. A nomenclatura
dos casos de uso pode ser diferente desde que preservado seu significado.

A representacio da
fronteira do sistema
é opcional

Sistema

1
1
| <<include>>
1
1

<<extend>>
Processarvenda  X--------------- Solicitar entrega

Atendente

Processar venda a prazo

Gerente

Processar venda com cartio

Como primeira alternativa, a representacao de atores pode ser realizada usando a notacao de
classes com esteredtipos em vez da notacdo de icones, conforme o diagrama apresentado a seguir.
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<<actor>>
Atendente

A representacio da
fronteira do sistema
é opcional

Sistema oy .
Emitir nota fiscal

<<include>>

<<actor>>
Gerente

<<extend>>
Processarvenda  )--------------- Solicitar entrega

<<include>>

Processar venda a prazo Processar venda a vista

Processar venda com cartio

Como segunda alternativa, o diagrama a seguir. Essa possibilidade é mais usual entre os alunos e
desenvolvedores profissionais.

Atendente

Gerente

Emite nota fiscal

<<include== S
Solicita entrega

=g <<extend=>

<<extend>> ¢ \\\ <<extend>>

Realiza pagamento
com cartao

Realiza pagamento
com bholeto
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