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LEIA COM ATENCAO AS INSTRUCOES ABAIXO.

1. Verifique se, além deste Caderno, vocé recebeu o CARTAO-RESPOSTA, destinado a transcricdo das
respostas das questdes de multipla escolha, da questdo discursiva e das questdes de percepcao da prova.

2. Confira se este Caderno contém a questdo discursiva e as objetivas de multipla escolha, de Formacao
Geral Docente e do Componente Especifico da area, e as relativas a sua percepcdo da prova. As questdes
estdo assim distribuidas:

Partes Tipo Numero das questées
Formagao Geral Docente Objetivas 01la27
Componente Especifico Discursiva ***

P P Objetivas 28263
Questionario de Percepgao da Prova ok 01a09

3. Verifique se a prova estd completa, se o seu nome estd correto no CARTAO-RESPOSTA e se a area de
avalia¢do e o niimero do caderno de prova correspondem ao do CARTAO-RESPOSTA. Caso contrario,
avise imediatamente ao Chefe de Sala.

4. Assine o CARTAO-RESPOSTA no local apropriado, com caneta esferografica de tinta preta, fabricada
em material transparente.

5. Responda a questdo discursiva em, no maximo, 30 linhas. Qualquer texto que ultrapasse o espaco
destinado a resposta sera desconsiderado.

6. A prova terd duracdo de quatro horas e meia. Lembre-se de reservar um periodo para transcricdo das
respostas para o CARTAO-RESPOSTA.

7. Ao terminar a prova, acene para o Chefe de Sala e aguarde-o em sua carteira. Ele entdo ira proceder
a sua identificacao, recolher o seu material de prova e coletar a sua assinatura na Lista de Presenca.

8. Atencdo! Vocé devera permanecer na sala de aplicacdo por, no minimo, duas horas a partir do inicio
da prova.

9. Vocé sé poderd levar o rascunho do CARTAO-RESPOSTA (espaco para anotacdo das questdes)
quando faltarem 30 minutos para o término da prova. Nele sé poderao constar as marcagdes das
questdes objetivas.

10. O CARTAO-RESPOSTA e o caderno de prova deverdo ser entregues ao Chefe de Sala ao término da prova.
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QUESTAO 01

A Lein. 14.191/2021, que alterou a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, caracteriza-se como
um avanco nas politicas educacionais que tratam da educacdo de pessoas surdas. Em seu artigo 60-A,
|é-se o seguinte:

Art. 60-A. Entende-se por educagdo bilingue de surdos, para os efeitos desta Lei, a modalidade
de educacdo escolar oferecida em Lingua Brasileira de Sinais (Libras), como primeira lingua, e
em portugués escrito, como segunda lingua, em escolas bilingues de surdos, classes bilingues
de surdos, escolas comuns ou em polos de educacgdo bilingue de surdos, para educandos surdos,
surdo-cegos, com deficiéncia auditiva sinalizantes, surdos com altas habilidades ou superdotagdo
ou com outras deficiéncias associadas, optantes pela modalidade de educac¢do bilingue de surdos.

Disponivel em: http://planalto.gov.br. Acesso em: 4 jul. 2024.

Considerando a complexidade do processo educacional em relacdo a Educacdo Especial e Inclusiva, assinale
a opgao que apresenta uma das conquistas trazidas pela Lei em questao.

@ Garantia da inclus3o das pessoas surdas no mercado de trabalho.
 Acesso das pessoas surdas, de forma universal, a tecnologia assistiva.
@® Reconhecimento da identidade cultural e linguistica das pessoas surdas.

® Fim da discriminacdo e exclus3o das pessoas surdas no ambiente escolar.

QUESTAO 02

Uma escola de um assentamento rural convidou os responsaveis legais pelos estudantes para cooperar na
tarefa de plantar arroz em um terreno da escola. Apds visualizarem o terreno, eles comentaram o seguinte:

responsdvel 1 — Conseguiremos plantar 15 quadros de arroz.
responsdvel 2 — Nesse terreno, plantaremos muito arroz; ele mede 1 tarefa.

Quadro e tarefa sao unidades de medida utilizadas por essa comunidade para saber o tamanho dos
terrenos. Uma professora, ao ouvir a conversa, pensou que essa seria uma boa oportunidade para realizar
uma pratica que fomentasse a cooperagdo entre a escola, os responsdveis e o assentamento rural.

Considerando essa situacdo, assinale a op¢ao que apresenta uma pratica docente que articula a instituicao
escolar, os responsdveis e a comunidade local.

@ Realizar uma dindmica em que os estudantes megam o terreno e coletem os dados para analisd-los em
sala de aula, promovendo posteriormente a exposicdo desses dados no ambiente escolar.

Pedir aos responsaveis que expliquem aos estudantes a histéria do assentamento rural e a importancia
do plantio do arroz para as familias, além de ensinar as formas locais de medicdo da terra.

Solicitar aos alunos que pesquisem na Internet os conceitos de quadro e tarefa e, em seguida, realizem
uma atividade que relacione essas no¢des com os conteldos desenvolvidos em sala de aula.

©@ @® ©

Apresentar as diferentes formas de mensurar um terreno, com foco nas unidades de medida mais usuais
no territdrio nacional, e solicitar aos estudantes que plantem e colham o arroz no terreno da escola.
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QUESTAO 03

TEXTO 1

MINHA MAE) PARABENS, AGORA, POR FAVOR, ™
\ PROFESSORA. |ENSINE PRA GENTE
PELO VISTO SUA |\ COISAS REALMENTE .

\ IMPORTANTES. /a

e

MAEE OTIMA.

Disponivel em: https://blogdoluca.com/wp-content/uploads/Mafalda-1-mi-mama-portugues.jpg.
Acesso em: 7 maio 2024.

TEXTO 2

Disponivel em: https://blogdoluca.com/wp-content/uploads/Libertad-e-a-escola-2-a-sra-me-fascina-1.jpg.
Acesso em: 7 maio 2024.

Considerando-se as teorias pedagdgicas, é correto afirmar que as tirinhas apresentadas tém em comum
o fato de abordarem

@ a construcio do conhecimento a partir da valorizag3o das interagdes sociais dentro e fora do espaco escolar,
focalizando a afetividade e as relagGes interpessoais.

( apreocupacdo com atividades de ensino que est3o relacionadas com a realidade imediata dos estudantes,
contribuindo para o desenvolvimento da aprendizagem.

@® a pratica interdisciplinar que considera os conhecimentos prévios dos estudantes, ao mesmo tempo
em que valoriza os conhecimentos enciclopédicos tradicionais.

® a participagdo ativa do estudante no processo de ensino e de aprendizagem, destacando suas
habilidades de analisar, questionar e criticar o contexto no qual estd inserido.

FORMAGCAO GERAL DOCENTE 3)
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QUESTAO 04

Diante de relatos constantes, feitos por estudantes de uma escola, de casos de violéncia contra a mulher
na comunidade em que se localiza a instituicao, professores decidem realizar acdes voltadas a esse tema.
Os docentes pretendem desenvolver, de forma transversal e interdisciplinar, atividades de divulgacdo da
Lei Maria da Penha e de seus recursos de assisténcia e denuncia. O desafio, no entanto, é abordar a questao
por meio de diferentes pontos de vista e engajar os varios agentes sociais na prevenc¢do e no combate a
violéncia contra a mulher.

Com a finalidade de abordar a temdtica sob varios angulos e engajar os estudantes e a comunidade escolar
na prevenc¢ao e no combate a violéncia contra a mulher, uma estratégia adequada nessa situagado seria

@ solicitar aos estudantes a produgdo de textos informativos sobre a tematica e distribui-los para os colegas
de sala.

realizar projeto de intervencdo na escola com a participacdo de professores, familias, conselhos e coletivos
gue abordem o tema.

@ utilizar, durante as aulas, musicas, filmes e outras midias que favorecam a reflexdo sobre a tematica
por meio de varias linguagens.

propor acdes de valorizagdo do universo feminino no Dia Internacional da Mulher, envolvendo a
participacdo de toda a comunidade escolar.

QUESTAO 05

Uma professora do Ensino Médio explicou aos seus alunos que a utilizagdo de recursos naturais de maneira
insustentdvel pode levar a degradagdao ambiental e ao esgotamento desses recursos. Na sequéncia,
apresentou duas propostas de atividades: i) compostagem para reduzir o desperdicio de alimentos
na escola; ii) feira de ciéncias com apresentacao de trabalhos sobre fontes de energia renovaveis.
A partir dessas propostas, os alunos, organizados em grupo, deverdo desenvolver projetos durante todo
o semestre. O objetivo desses projetos é estimular a leitura e a interpretacdao de informacdes sobre
ciéncia difundidas na midia.

Nessa situacdo, ao final desses projetos, os estudantes deverdo compreender que as comunidades
cientificas produzem conhecimento considerando que os sistemas naturais e humanos sao

O interdependentes e que a ciéncia se desenvolve por meio da supera¢do e construcdo de novos
paradigmas.

() dependentes e que a ciéncia é uma pratica neutra, sendo o seu desenvolvimento associado a
aspectos culturais.

@® codependentes e que o método cientifico oferece hipdteses explicativas, a partir da utilizacdo e
producdao de modelos irrefutaveis.

® independentes e que o método cientifico assegura as consequéncias sociais da ciéncia e atesta a
confiabilidade de generaliza¢cGes explicativas.

Area livre

(4 FORMAGCAO GERAL DOCENTE
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QUESTAO 06

TEXTO 1

A interseccionalidade é uma conceituacdo do problema que busca capturar as consequéncias estruturais e
dindmicas da interacdo entre dois ou mais eixos da subordinacdo. Ela trata especificamente da forma pela
qual o racismo, o patriarcado, a opressao de classe e outros sistemas discriminatorios criam desigualdades
basicas que estruturam as posicées relativas ao género, a raga, as etnias, as classes e outras. Além disso, a
interseccionalidade trata da forma como acgdes e politicas especificas geram opressdes que fluem ao longo
de tais eixos, constituindo aspectos dindmicos ou ativos do desempoderamento.

CRENSHAW, K. Documento para o encontro de especialistas em aspectos da discriminagao racial
relativos ao género. In: Estudos feministas, p. 171-188, Ano 10, 2002 (adaptado).

TEXTO 2

iP'_ —— —

Disponivel em: https://partidanet.wordpress.com/2017/05/19/dororidade-o-que-e-ou-o-que-pretende-ser/.
Acesso em: 26 set. 2024.

Considerando a situacdao apresentada na figura e a aplicacdo do conceito de interseccionalidade na
comunidade escolar, assinale a op¢do que indica uma proposta capaz de promover o direito a identidade
de género, classe e racga, entre os integrantes de uma escola.

@ Realizar, periodicamente, rodas de conversa que envolvam a comunidade escolar, a fim de estimular
acOes de enfrentamento das multiplas opressdes que levam a invisibilizacao dos sujeitos.

 Reproduzir na escola campanhas elaboradas por organismos internacionais sobre questdes de género
e raca, com o intuito de sensibilizar estudantes e professores sobre a importancia da tematica.

@® Estabelecer parcerias com centros de referéncia de atendimento a mulher, com vistas a ampliar os

recursos e as orientacoes para enfrentar situacdes que geram opressoes relacionadas a fatores culturais,
institucionais e sociais.

® Convidar especialistas renomados para realizar palestras na escola, destacando a importancia da
diversidade racial e de género para superar situacdes que geram opressoes relacionadas a fatores
culturais, institucionais e sociais.

FORMAGCAO GERAL DOCENTE 5)
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QUESTAO 07

Dentro do movimento escolanovista, desenvolveu-se, nos Estados Unidos, uma de suas mais destacadas
correntes, a pedagogia pragmatica ou progressivista, cujo principal representante foi John Dewey.
As ideias desse educador exerceram influéncia significativa no movimento da Escola Nova na América Latina
e, particularmente, no Brasil. Com a lideranga de Anisio Teixeira e outros educadores, formou-se, no inicio
da década de 1930, o Movimento dos Pioneiros da Escola Nova, cuja atuacdo foi decisiva na formulacao
da politica educacional, na legislacdo, na investigacdo académica e na pratica escolar.

LIBANEO, J. C. Didatica. 2. ed. S3o Paulo: Cortez, 2013 (adaptado).
No que compete as praticas escolares, conforme o movimento escolanovista, é esperado que

O o docente exponha o conteldo ao estudante, realize exercicios de fixac3o e o avalie para fins de
verificacdo da aprendizagem.

 os contetdos de ensino sejam selecionados e organizados a partir de conhecimentos e valores sociais
acumulados pela humanidade.

® a aprendizagem se desenvolva a partir de uma progress3o ldgica, cujos conteddos tenham sido
previamente hierarquizados por especialistas do curriculo.

® a escola propicie ao estudante um processo de ensino e de aprendizagem ativo, construtivo e
experimental, em consonancia com as etapas de seu desenvolvimento.

QUESTAO 08

Em uma escola publica de Ensino Médio de um municipio onde ha comunidades indigenas e quilombolas,
verificou-se, durante a pandemia de Covid-19, uma situacdo de negacao da ciéncia em relagdo ao uso
de medicamentos produzidos pela industria farmacéutica. Como estratégia para lidar com isso, a equipe
pedagdgica e os professores desenvolveram um projeto para esclarecer o valor de pesquisas cientificas
na solucdo de diversos problemas de saude. Entretanto, como consequéncia, ocorreu a descrenca dos
estudantes em saberes tradicionais locais, notadamente os de cultura indigena e quilombola, como o uso
de chds e emplastros para certas enfermidades.

Nessa situacdo, uma estratégia pedagdgica adequada para tratar o problema de descrenca relatado é
solicitar aos estudantes que

@ busquem, em bibliotecas ou em recursos on-line, artigos cientificos sobre as origens do uso de chas e
emplastros pelos povos indigenas e quilombolas, com foco na importancia cultural desses elementos.

 estudem, guiados por lideres religiosos, saberes tradicionais de eficicia comprovada, como os chas e
emplastros mencionados, e apresentem bons exemplos dessas substancias aos colegas em sala de aula.

® pesquisem, em suas comunidades, o uso de plantas medicinais comuns em chas e emplastros e
também utilizadas pela industria farmacéutica em medicamentos, para discutirem o tema com os
colegas em sala de aula.

@® entrevistem detentores de conhecimento técito, a exemplo de profissionais liberais, indagando-os
sobre seu entendimento acerca do uso de chds e emplastros e convidando um dos entrevistados
para palestrar na escola.

(6 FORMAGCAO GERAL DOCENTE
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QUESTAO 09

A Secretaria de Educacdo encaminhou diretrizes gerais para que cada unidade de ensino da rede
publica formule, democraticamente, junto a comunidade escolar, seu projeto politico-pedagdgico (PPP).
O PPP deve contemplar aspectos relacionados aos contetidos, aos métodos e a avaliagdo dos processos de
ensino e de aprendizagem, considerando a diversidade e as diferencas que permeiam os contextos locais.

A partir da perspectiva descrita, assinale a opcdo que apresenta uma ac¢do adequada da gestao
democratica na construcao do PPP, com relacdo a dimensdo da avaliacdo educacional.

@ Permitir que os estudantes, apds ouvirem seus familiares, escolham quais instrumentos de avaliacdo
devem figurar no PPP da escola.

@

Defender a tradicdo histdrica de avaliacdo adotada nos processos de ensino e de aprendizagem da
instituicdo, reproduzindo-a no PPP da escola.

@

Submeter a votacdo de toda a comunidade escolar propostas de avaliacdo elaboradas pelo corpo
docente e incluir a escolhida no PPP da escola.

©

Promover um didlogo com os docentes, estudantes e membros da comunidade sobre os diferentes
modelos de avaliagao que podem compor o PPP.

Area livre

FORMAGCAO GERAL DOCENTE 7)
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QUESTAO 10

BRASIL FICA ENTRE OS ULTIMOS EM PROVA INTERNACIONAL DE ALFABETIZACAO...
EO

SEGUINTE:

ou voces ADULTOS
MELHORAM EestAs
NOTAS ou o PAIS
INTEIRO vai FicAR DE
CASTIGO!

CAZ—0

Disponivel em: www.blogdoaftm.com.br. Acesso em: 23 abr. 2024.

Considerando-se a reflexao proposta pela charge e os objetivos da avaliagao em larga escala da Educagao
Basica, é correto afirmar que

0 as avaliagdes em larga escala tm como objetivo principal moldar os curriculos, cabendo as escolas a
melhora dos resultados.

 os resultados das avaliacdes em larga escala tém impacto direto na bonificagdo dos professores, sendo
esse o objetivo central dessas avalia¢des.

@® as interpreta¢des dos resultados desse tipo de avaliacdo s3o relevantes, podendo estimular a
implementacdo de politicas publicas educacionais.

® os estudantes, nesse tipo de avaliacdo, s3o avaliados com foco nos processos individuais de
aprendizagem, sendo, portanto, os responsaveis pelos resultados.

Area livre

(8 FORMAGCAO GERAL DOCENTE
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QUESTAO 11

Em uma reunidao com os docentes do Ensino Fundamental de uma escola estadual, a coordenadora
pedagdgica destacou a importancia de os professores compreenderem a proposta da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) e o curriculo proposto pelo estado para se elaborar o projeto politico-pedagdgico (PPP)
da unidade. Durante o encontro, os professores indagaram: a BNCC é um curriculo?

Considerando-se a situacdo apresentada e as politicas educacionais vigentes no Brasil, seria correto
responder aos docentes que a BNCC consiste em um

@ balizador da qualidade da educacdo que fortalece o regime de colaborac3do entre as esferas federais
e estaduais de governo, sem constituir uma referéncia nacional obrigatéria para formulacdo dos
curriculos dos sistemas e das redes escolares do Pais.

® curriculo no qual a competéncia é definida como a mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver
demandas complexas da vida cotidiana.

@® referencial obrigatdrio direcionado a toda a rede publica e privada de ensino do Pais, definindo as
expectativas para o desenvolvimento das aprendizagens essenciais do Ensino Fundamental, do Ensino
Médio e da Educagdo Superior.

® documento normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais,
funcionando como referéncia nacional para formulacdo dos curriculos dos sistemas e das redes
escolares do Pais.

QUESTAO 12

Uma menina, ao explorar as caixas que sua avo guardava em um armadrio antigo da casa, encontrou,
entre os objetos empoeirados, um livro didatico de Educa¢dao Moral, Civica e Politica, de 1971. Animada,
a menina pediu autorizagdao para levar o livro para a escola, a fim de mostra-lo aos seus colegas
e professores. No entanto, quando a menina apresentou o material na sala de aula do 72 ano do Ensino
Fundamental, seus colegas manifestaram diversas reacGes. Alguns demonstraram interesse em conhecer
mais o livro e o que se estudava a época, enquanto outros expressaram desconforto e desconfianca em
relacdo ao conteuldo, associando-o ao passado autoritario do Brasil. Percebendo o potencial da discussao
que se formou, o professor decidiu incorporar o livro em sua aula.

Considerando-se as competéncias gerais da Educacdo Bdsica previstas na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), é correto afirmar que, nessa situacao, o professor deve utilizar o livro trazido pela estudante como
uma oportunidade para

@ demonstrar que houve pouca mudanca na abordagem dos temas, no uso da linguagem e nas atividades
propostas nos livros de outrora, em comparagao com os livros atuais.

estudar o contexto da época, valorizando a soberania nacional e as instituigdes vigentes, com respeito
a ordem social estabelecida e as autoridades governamentais.

@® promover valores civicos e patridticos entre os alunos, incentivando o culto a nagdo, aos seus simbolos
e as grandes personalidades que marcaram a histdria do Pais.

desenvolver o pensamento critico dos alunos e discutir diferentes percep¢des sobre educacdo e cidadania
vigentes nos periodos autoritarios e democraticos do Pais.

FORMAGCAO GERAL DOCENTE 9)
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QUESTAO 13

Por varios séculos, o curriculo escolar tem colocado o modo de conhecimento classico europeu, nascido
do lluminismo, como o padrao-ouro do ensino. Ha muita relevancia no conhecimento acumulado nessa
parte do mundo. O problema é encara-lo como o Unico saber legitimo. Quando fazemos isso — e temos
feito muito até aqui —, desconsideramos a enorme diversidade, criatividade e inteligéncia que pulsa em
tantas outras coletividades humanas.

RUFINO, L. O curriculo esta atravessado pelo colonialismo mas é possivel reinventa-lo.
Disponivel em: https://site.veracruz.edu.br. Acesso em: 1 maio 2024 (adaptado).

Um grupo de professores do Ensino Médio, interessado em adotar um curriculo com principios decoloniais,
organizou um projeto de ensino interdisciplinar para promover a consciéncia critica dos estudantes sobre
as consequéncias da coloniza¢do dos saberes na escola.

Considerando essa situacdo, assinale a opg¢ao que apresenta a acao docente capaz de contribuir para
efetivar o projeto de ensino.

@ Promover discussdes sobre saberes ndo hegemdnicos, a fim de reconhecer e compreender as contribuicdes
de povos colonizados na constituicdo do conhecimento.

Propor a reorganizacdo de tempos e espacos escolares, a fim de reconhecer praticas curriculares cujas
caracteristicas evidenciem aspectos essenciais da colonizagao.

@® Apresentar filmes, livros e outras produgdes culturais dos paises colonizadores, a fim de reconhecer a
cultura dominante dessas regides e suas contribuicdes histdricas.

Privilegiar materiais didaticos com casos e histdrias relacionados aos colonizadores e suas perspectivas
acerca dos povos colonizados, a fim de compreender os principios civilizatorios.

QUESTAO 14

Na década de 1990, organizacdes internacionais e movimentos sociais avancaram em conquistas na defesa
dos direitos das pessoas com deficiéncia a partir da Declaracdo de Salamanca (1994) e, mais tarde, da
Convencao sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia (2006). O Brasil é signatario da Convencao e,
em 2015, promulgou a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (LBI). Apesar dos avancos
gue se converteram em legislacdes especificas, a implementacdo da educacdo inclusiva ainda enfrenta
varios desafios.

Nesse contexto de garantias dos direitos, uma docente da Educacdo Basica discorreu, no primeiro conselho
de classe do semestre, sobre o desafio de trabalhar com uma turma de 35 alunos, sendo dois deles
estudantes com deficiéncia, uma vez que a escola ndo dispde de uma sala de recursos. O tema foi discutido
amplamente, e outros docentes também sinalizaram a mesma realidade.

Considerando essa situacdo, a equipe da gestdo escolar deve
O requerer a Secretaria de Educacdo a elaboracdo de um curriculo simplificado para facilitar o
acompanhamento dos estudantes com necessidades educacionais especiais.

@ articular a¢gdes em conjunto com centros de atendimento educacional especializados, a fim de
desenvolver um plano de atendimento individualizado para esses estudantes.

@ solicitar aos estagidrios dos cursos de licenciaturas que planejem atividades e elaborem materiais
didaticos adaptados, com o intuito de atender as especificidades dos alunos com deficiéncia.

® eleger monitores, entre os estudantes com melhor desempenho, para que possam auxiliar e
contribuir com a aprendizagem daqueles que necessitam de atendimento educacional especializado.

(10 FORMAGCAO GERAL DOCENTE
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QUESTAO 15

TEXTO 1

Como o professor é pobre e escasso o ordenado, instala a escola numa saleta qualquer, contanto que seja
barata e lhe ndo absorva o ordenado. A titulo de mobilia procura dois ou trés bancos de pau, uma cadeira
para si, uma mesa onde a0 menos possa encostar os cotovelos e tomar notas, um pote e uma caneca, e ai
temos armado o alcatifado palacete da instru¢do. Agrupam-se ai dentro 20, 30 ou 40 criangas, e durante
quatro ou cinco horas didrias martirizam os ouvidos e as cordas vocais da laringe em insdlito berreiro.

Editorial de A provincia de Sdo Paulo, 13 jan. 1876 apud ARANHA, M. L. A. Histéria da Educagao e da Pedagogia: Geral e do Brasil.
Sdo Paulo: Ed. Moderna, s.d., e-book (adaptado).

TEXTO 2
Aqui [o mestre Policarpo] pegou da palmatoria.

Estendi-lhe a mao direita, depois a esquerda, e fui recebendo os bolos uns por cima dos outros, até
completar doze, que me deixaram as palmas vermelhas e inchadas. Chegou a vez do filho, e foi a mesma
cousa; nao lhe poupou nada, dois, quatro, oito, doze bolos. Acabou, pregou-nos outro sermao.

ASSIS, J. M. M. Conto de escola. Disponivel em: www.dominiopublico.gov.br.
Acesso em: 15 abr. 2024 (adaptado).

Considerando o Texto 1 e o Texto 2, assinale a opcdo que apresenta uma estratégia de ensino e de
aprendizagem atual que contrasta com aquelas aplicadas por professores do Brasil do século XIX.

@ Planejar o ensino de modo a transpor a precariedade da sala de aula, por meio da argui¢do do
conhecimento como estratégia de ensino.

 Planejar a aula, propondo ac¢des que estimulem o interesse dos estudantes, considerem a precariedade
da sala de aula e avaliem o conhecimento.

@® Estabelecer planejamento considerando a precariedade da sala de aula e a aplicacdo de rotinas de
aprendizagem que ajustem o comportamento do estudante.

@ Estabelecer acBes de ensino e de aprendizagem considerando a precariedade da sala de aula, com
arguicoes corretivas geradas por testes de conhecimento do conteudo.

Area livre
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QUESTAO 16

A violéncia no contexto educativo é uma das principais causas do mal-estar vivido por diversos de seus
atores, apresentando-se como um dos problemas atuais da educacdao contemporanea. Esse mal-estar
é vivenciado nas relacdes entre alunos, professores e demais profissionais da educacao, o que dificulta
o processo de ensino e de aprendizagem, bem como o desenvolvimento social e afetivo das pessoas
envolvidas. O bullying é caracterizado como um comportamento consciente, intencional, deliberado,
hostil e sistematico, de uma ou mais pessoas, cuja intencao é ferir o outro. Como uma nova forma de
expressao do bullying, o cyberbullying é caracterizado como uma manifestacdo de agressdo ou assédio
moral, que ocorre por meio de recursos tecnoldgicos. O cyberbullying, apoiado nas tecnologias da
informacdo, transcende as fronteiras do tempo, na medida em que a ofensa pode manter-se infinitamente
presente no espago virtual.

SOUZA, S. B.; SIMAOQ, A. M. V.; CAETANO, A. P. Cyberbullying: percepcdes acerca do fendmeno e das estratégias de enfrentamento.
Psicologia: Reflexdo e Critica, v. 28, n. 3, p. 582-590, 2014 (adaptado).

A partir das informacdes do texto, é correto afirmar que familias e escolas contribuem para o combate
efetivo ao cyberbullying quando

@ proibem o acesso dos jovens a Internet, principalmente as redes sociais, substituindo a tecnologia por
atividades culturais, leitura e esporte, com o intuito de desenvolver habilidades sociais.

promovem o didlogo aberto com os jovens sobre o uso responsavel da Internet, incentivando-os a
denunciar qualquer forma de violéncia, o que auxilia na criacdo de um ambiente de confianca.

(B

® supervisionam, em conjunto, o trabalho dos docentes, verificando a abordagem do tema nas aulas e
permitindo que os estudantes consigam identificar, denunciar e coibir as diferentes praticas de bullying.

(D

reconhecem que o bullying é um comportamento escolar tradicional dos estudantes que, atualmente,
ocupa outros lugares, como o cyberespaco, compreendendo a pratica do bullying como parte da rotina
escolar tradicional.

QUESTAO 17

Ao elaborar a avaliacdo de Ciéncias para uma turma do Ensino Fundamental em que ha um estudante
cego, um professor selecionou questdes que mesclavam textos verbais e textos ndo verbais (imagens), as
quais seriam aplicadas para todos os alunos da sala. Contudo, no processo de planejamento da avaliacao,
o docente, tendo em vista a especificidade de sua turma, ponderou sobre a necessidade de alterar as
questdes selecionadas e utilizar recursos para assegurar a acessibilidade a todos os educandos.

Na situacdo apresentada, a avaliacdo, para que seja acessivel ao aluno cego, deve ser

@ adaptada, sendo necessério incluir a descri¢io de imagens para que o aluno tenha acesso a totalidade
da prova.

 individualizada, para que o aluno, apds ser retirado da sala de aula, possa fazer sua prova livre
de interrupgdes.

@® facilitada, uma vez que o aluno pode apresentar nivel de percepcdo diferenciado, em comparac3o
com os demais colegas.

® modificada, sendo preciso substituir as questdes que apresentem elementos visuais por outras, para
gue o aluno ndo seja prejudicado.

(12 FORMAGCAO GERAL DOCENTE
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QUESTAO 18

Escolas sustentaveis sdo aquelas que mantém uma relacdo equilibrada com o meio ambiente e compensam
seus impactos com o desenvolvimento de tecnologias apropriadas, de modo a garantir qualidade de vida
as presentes e futuras geragGes. Esses espacos tém a intencionalidade de educar pelo exemplo e irradiar
sua influéncia para as comunidades nas quais se situam.

BRASIL. Ministério da Educac¢do. Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educagdo (FNDE).
Resolugdo n. 18, de 3 de setembro de 2014. PDDE Escolas Sustentaveis.

Com base no texto apresentado, é correto afirmar que, para a implementacdo de um projeto educacional
efetivo sobre desenvolvimento sustentdvel, é adequado que o professor considere

O 2 aquisicio e producdo de materiais, a gestdo eficiente de dgua e de energia e a defini¢io de uma agenda
de ac¢des e atividades, conforme o calendario escolar.

® arelacdo do projeto com os componentes curriculares, a rotina da escola, os interesses dos estudantes,
as datas das avaliacGes e os recursos financeiros disponiveis.

@® a viabilidade das propostas, o cuidado socioambiental na escola, a sistematizacdo dos conhecimentos
curriculares por meio do letramento cientifico e a divulgacdo dos resultados obtidos.

® o programa nacional de educacdo ambiental, a realidade escolar, os conhecimentos dos estudantes
sobre o sistema produtivo e as tecnologias disponiveis ampliadas pelo letramento cientifico.

Area livre
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QUESTAO 19

O Programa Nacional do Livro e do Material Didatico (PNLD) é uma politica publica longeva que conta com
investimento de recursos publicos para garantir um direito social: o acesso, de forma sistemadtica, regular e
gratuita, a materiais pedagdgicos que sirvam de apoio didatico no processo de ensino e de aprendizagem.
Os graficos a seguir demonstram a relagao entre o investimento feito pelo Ministério da Educacdo e o
quantitativo de beneficiarios do PNLD, no periodo de 2014 a 2019.

Grafico 1: comparativo do investimento entre as diferentes etapas e modalidade 2014-2019.
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Grafico 2: comparativo entre beneficiarios das diferentes etapas e modalidades 2014-2019.
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SILVEIRA, D. F.,; TEIXEIRA, M. do R. F. Quanto custa o livro didatico? Uma analise a partir do portal
da transparéncia do FNDE/MEC. RBPG, Brasilia, v. 16, n. 35, p. 1-21, 2020 (adaptado).
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A partir dos dados apresentados nos graficos e considerando a importancia do PNLD, assinale a opgao correta.

@ 0 investimento em livros didaticos para a Educacio de Jovens e Adultos (EJA), assim como o niumero
de estudantes beneficiados, € o menor em todos os anos indicados na série, o que justifica a
descontinuidade dessa politica para essa modalidade de ensino.

® A relagdo inversa entre o investimento publico e o nimero de estudantes atendidos no Ensino Médio,
nos anos de 2015 e 2018, é justificada, entre outros fatores, pelo ciclo de atendimento do PNLD e pela
guantidade de componentes curriculares presentes nessa etapa de ensino.

® O ciclo de atendimento do PNLD para o Ensino Fundamental |l ocorreu nos anos de 2014 e 2017, o que
representou uma significativa elevacdao no numero de estudantes beneficiados nesses anos, sendo o
investimento igualmente proporcional ao observado no Ensino Fundamental I.

® A relagdo existente entre o investimento e o nimero de estudantes beneficiados no Ensino Fundamental | é
diretamente proporcional em todos os anos, independentemente do ciclo de atendimento do PNLD, haja
vista o fato de essa etapa de ensino contar com o maior nimero de alunos matriculados.

QUESTAO 20

Uma sala de aula, em determinada escola, é composta por 30 alunos, entre os quais hd um estudante
com transtorno do espectro autista (TEA). A instituicdo realiza formacdo continuada com o corpo docente
e com a coordenacdo pedagdgica, buscando mobilizar todos aqueles que, direta ou indiretamente, estao
envolvidos no processo de ensino e de aprendizagem. Durante uma aula, o estudante com autismo nao
entendeu a resolucdo de uma questdo apresentada no quadro pela professora, o que a fez perceber que
esse aluno ndo estava compreendendo o conteddo ministrado conforme planejado.

Nessa situagao, para promover o aprendizado do estudante com autismo, respeitando a legislagao vigente
no Brasil sobre educagdo especial e inclusiva, a professora deve

@ adaptar os materiais didaticos e as metodologias de ensino para atender as necessidades especificas
do estudante, com o apoio de um profissional especializado em educacdo especial.

@ inserir o estudante em uma sala especial, individualizada e com curriculo adaptado, o que permitira
que ele aprenda em um ambiente mais tranquilo, sem interferir nas atividades da sala de aula comum.

@® continuar empregando os mesmos materiais didaticos, mas concedendo ao estudante mais tempo para
concluir suas atividades, estratégia que garantira ao aluno a possibilidade de compreensao do conteudo.

@® utilizar uma Unica abordagem de ensino para todos os alunos, assegurando que os estudantes
alcancem, de forma equanime, os mesmos objetivos, a fim de garantir a igualdade do processo de
ensino e de aprendizagem.

Area livre
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QUESTAO 21

Em uma escola publica de Ensino Técnico e Tecnoldgico, para celebrar o Dia da Consciéncia Negra, um
professor propds a criacdo de um projeto interdisciplinar de teatro na escola chamado “Navios Negreiros”,
justificando que o espetaculo estabeleceria um didlogo intertextual com a obra Navio Negreiro, de Castro
Alves. No meio do espetdculo, haveria uma cena dedicada a religides de matrizes africanas, momento em
que alguns alunos entoariam o seguinte ponto (musica) de umbanda:

Marinheiro Navio Negreiro

Navio Negreiro no fundo do mar
Correntes pesadas na areia a arrastar
A negra escrava se p0s a cantar
Sarava minha Mae lemanja!

Virou a cacamba de fundo do mar

E quem me salvou foi Mae lemanja!
Sarava minha Mae lemanja!

Disponivel em: https://www.letras.mus.br/umbanda/1380331/.
Acesso em: 29 jun. 2024.

ApOs a apresentacdo do projeto, o professor foi questionado pelos pais sobre o uso da musica de umbanda
na escola como atividade pedagdgica.

Diante dessa situacdo, a gestdao da escola deve

@ manter o projeto, visto que ele possibilita desnaturalizar condutas que expressam preconceitos religiosos
presentes em atitudes advindas de contradi¢des sociais ainda ndo erradicadas.

@

cancelar o projeto, uma vez que religido € um tema que trata das op¢Ges de cada sujeito e de sua
familia, ndo sendo responsabilidade da escola aborda-lo, haja vista a laicidade do Estado.

® manter o projeto, por ser uma atividade alusiva ao Dia da Consciéncia Negra, data especifica em que
o respeito as religides de matrizes africanas deve, obrigatoriamente, ser trabalhado na escola.

® cancelar o projeto, na medida em que as manifestacdes religiosas devem se restringir a espacos privados,
evitando-se, com isso, que as escolhas e responsabilidades individuais influenciem o debate publico.

QUESTAO 22

No ambito da escola, gestores, professores e demais profissionais da educa¢do devem elaborar, implementar,
acompanhar e avaliar, no projeto pedagdgico e em outros documentos legais, a formagcao permanente,
com vistas a elaboracdo de propostas pedagogicas para a prevencdo e o enfrentamento da violéncia na
escola. Esse fendmeno repercute no desenvolvimento da aprendizagem.

Considerando a atuac¢do da coordenacado pedagdgica e a cooperacgao de professores, assinale a opgdo que
apresenta uma estratégia educativa eficiente para reduzir situagdes recorrentes de violéncia na escola.

@ Desenvolver competéncias emocionais dos estudantes, as quais s30 a origem da reiteracdo dessas situacdes.
() Ater-se ao monitoramento de a¢cdes, movimentacdes e interacdes dos estudantes no espaco escolar.
® Promover medidas de conscientizacdo, combate e prevencdo dos diversos tipos de violéncia.

® Registrar, em documentos formais, conflitos e atos de violéncia travados entre os alunos.

(15 FORMAGCAO GERAL DOCENTE



enade2o24 IREARTERER AU v

QUESTAO 23

Entender a beleza, a sensibilidade e a radicalidade da cultura de tradi¢do africana, impregnada de Norte a
Sul desse Pais, e ndo somente no segmento negro da populagdo, é um aprendizado a ser incorporado pelos
gue cuidam das politicas educacionais. O mundo africano recriado no Brasil é belo e cheio de sabedoria.
Nele, tanto o homem quanto a mulher sdo vistos na sua totalidade, e ndo como fragmentos. Nesse modo
de ser e de ver a existéncia e o mundo, as varias dimensdes do ser humano sdo destacadas: a racional, a
ética, a estética, a corpdrea, a espiritual, a ecoldgica e a politica.
GOMIES, N. L. Educagdo cidada, etnia e raga. In: CAVALLEIRO, E. Racismo e anti-racismo na educagao.
Sdo Paulo: Selo Negro, 2001. p. 95 (adaptado).

Uma professora quer realizar um debate com seus estudantes do Ensino Fundamental para discutir as
contribui¢cdes dos povos africanos na formacdo do Brasil, em conformidade com a Lei n. 10.639/2003.

Com base no texto e na situacdo apresentada, é correto afirmar que a professora deveria incluir em seu
planejamento escolar estudos sobre

0 a apresentacdo de imagens religiosas de festas catdlicas populares, como os congados, que reproduzem
a histéria africana.

o uso de fantasias nos desfiles das escolas de samba que reproduzam as influéncias dos povos africanos
na cultura brasileira.

® os papéis de género, a relagdo com o meio ambiente e o respeito a diversidade, por meio da histéria
das religides de matrizes africanas.

O® as representacdes de género nas festas afro-brasileiras, que refletem a igualdade de poder entre
homens e mulheres nas sociedades africanas.

QUESTAO 24

Especialistas designam como abuso sexual infantojuvenil o fato de criangas e adolescentes serem usados
para a satisfacdo sexual de um adulto. Esse tipo de abuso pode ser classificado como intrafamiliar e
extrafamiliar, a depender da relagcdo estabelecida entre agressor e vitima. Como se sabe, frequentemente,
esses fatos envolvem processos de seducdo, mas também podem ser impostos por meio de forga fisica,
ameaca e(ou) chantagem.

COSTA, I. et al. Abuso sexual infantojuvenil enquanto problema social em Fortaleza, Ceara.
Caderno CRH, Salvador, v. 34, p. 1-16, 2021 (adaptado).

Em uma escola de Ensino Fundamental, identificou-se uma possivel situacdo de abuso sexual em ambiente
intrafamiliar, sendo a vitima um aluno de 62 ano.

Tendo em vista o que estabelece o Estatuto da Crianca e do Adolescente, assinale a op¢ao que apresenta
o encaminhamento imediato a ser realizado pela escola nessa situacao.

@ Convocar a familia para esclarecimentos e acionar o Conselho Tutelar.
(® Promover uma campanha sobre a temdtica junto 8 comunidade escolar.
@ Incluir a educacdo sexual como temdtica transversal no curriculo escolar.

® Acionar a policia para averiguacdo dos fatos e as devidas providéncias legais.
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QUESTAO 25

De acordo com o infografico do Anuario Brasileiro de Seguranca Publica em 2023, apresentado a seguir,
houve um crescimento de todos os indicadores relacionados a violéncia contra a mulher.

Anudrio Brasilei
Anuirio Brasieire 5y 3 /

CRESCEM TODOS OS INDICADORES

DE VIOLENCIA DOMESTICA
B 2,9% 257135

‘ 7,2% 613.529 ameacas
‘ 8.7% 899.485 chamados ac 190 f:!-g.'ri,?f”:::',j,;:ﬁ_ :7:“52_4‘1 a5 famininos
[

102 acionamentas por hora

Tentativa de feminicidio
cresce
155 casos diarios =

de Stalking :

56.560 registros @
Jal

"’ Violéncia

psicologica fivinis

24.382 ocorrencias mortas dentro de casa

445.456
Medidas Protetivas
de Urgéncia concedidas

sl

61,1% () T19%,

53,6% 19,4% 10,7%
INCREMENTO DOS CASOS DE

VIOLENCIA SEXUAL
Assédio sexual

6.114 casos
Aumento de 49, 7%
dos registros

27.530 casos | Crescimento de 37,0%

Disponivel em: https://forumseguranca.org.br/wp-content/uploads/2023/07/anuario-2023.pdf. Acesso em: 1 jun. 2024.

Em uma escola de Ensino Médio, foi implementado um projeto interdisciplinar sobre género e sexualidade,
e o infografico acima foi um dos recursos utilizados pelos professores das areas de Ciéncias Exatas, Naturais
e Humanas. Os docentes decidiram analisar, com os estudantes, os indicadores de violéncia contra a mulher
e os dados relacionados ao perfil das vitimas de feminicidio e de seus agressores.

Com base nessa situagdao e nos dados sobre feminicidio apresentados no infografico, é correto afirmar
que, ao final do projeto, os estudantes deverao concluir que

@ a vulnerabilidade da populagdo negra consiste em um problema social.

 a violéncia psicoldgica é decorrente do gradual aumento de casos didrios de stalking.

@® a elevacio do percentual de chamadas ao 190 revela a eficiéncia das medidas protetivas.

@® as vitimas s30, em sua maioria, jovens, negras e assassinadas em casa pelos seus parceiros.
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QUESTAO 26

Verifica-se, atualmente, um grande nimero de diagndsticos de Transtorno de Déficit de Atencdo e
Hiperatividade (TDAH) atribuidos a criancas e adolescentes, cujas repercussdes interferem nas relagdes
de ensino e de aprendizagem e impactam no processo de escolarizagao desses sujeitos. Entretanto,
esse é um diagndstico contestado por muitos pesquisadores, que preferem a utilizacdao do termo
“comportamento hiperativo”, pois ha, na sala de aula, estudantes com manifestacdes comportamentais e
niveis de aprendizagem distintos.

Considerando-se essas informacdes e o enfoque histérico-cultural de Vygotsky, é correto afirmar que cabe
aos docentes nesse contexto propor atividades que envolvam a formacao de grupos

@ heterogéneos, pois as funcdes psicoldgicas inatas, que se atualizam conforme o estagio de desenvolvimento,
sao favorecidas pela troca de conhecimentos.

(® homogéneos, pois a educacio deve favorecer o desenvolvimento das caracteristicas humanas a partir
da convivéncia com um grupo social similar.

® homogéneos, pois a realizagdo de atividades entre individuos com o mesmo nivel de aprendizagem
favorece o desenvolvimento da inteligéncia.

® heterogéneos, pois os individuos desenvolvem o psiquismo e a personalidade ao compartilhar as
diferentes experiéncias concretas de educacdo.

QUESTAO 27

Considerando as mudancgas econdmicas, sociais e culturais que vém ocorrendo, as configuracdes familiares
também mudaram. Ha familias multigeracionais, familias reconstituidas ou recasadas, familias de mae ou
pai solteiro, familias apenas de casais (que coabitam ou ndo), familias com pais homossexuais, familias
com filhos de inseminagao artificial.

LIMA, T. B. H. L.; CHAPADEIRO. Encontros e (des)encontros no sistema familia-escola. Revista Quadrimestral da
Associagdo Brasileira de Psicologia Escolar e Educacional, v. 19, n. 3, p. 493-502, 2015 (adaptado).

Os pais de um estudante receberam um bilhete da escola que informava que seu filho se negara a realizar
uma atividade sobre a tematica de parentesco familiar. Nessa atividade, os estudantes deveriam realizar
uma pesquisa sobre sua arvore genealdgica e apresenta-la aos colegas. O estudante alegou que sua familia
ndo se adequava ao modelo de familia apresentado na atividade proposta, uma vez que ele havia sido
adotado por um casal homoafetivo.

Nessa situagao, a fim de promover a articulagdo entre a escola e a familia para reconhecer e respeitar a
diversidade de composices familiares, seria adequado que

@ 2 escola e os pais do estudante dialogassem entre si, considerando um diagndstico escolar do aluno, a
fim de conforta-lo, e trocassem o tema da atividade por outro assunto igualmente importante.

( a escola substituisse a atividade por um projeto educativo, convidando cada familia para comparecer
a instituicdao a fim de compartilhar suas origens e dialogar sobre diferentes configuracdes familiares.
@® a escola se reunisse com os pais para questiona-los sobre como poderiam convencer o estudante a realizar
a atividade, haja vista a importancia do conhecimento genético para a construcdo de sua identidade.

® os pais realizassem uma pesquisa sobre seus proprios parentescos bioldgicos para que o estudante
apresentasse os resultados aos colegas, a fim de estabelecer um didlogo com a escola e cumprir com
a atividade proposta.
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QUESTAO DISCURSIVA

Vocé terd que preparar um plano para uma aula de Computacdo a ser ministrada ao 92 ano do Ensino
Fundamental em uma escola que contém um laboratério com 20 computadores. Essa aula devera ter
1 hora-aula e sera destinada a uma turma de 40 alunos.

Considere que os alunos ja foram apresentados a conceitos bdsicos de programacdo, que tiveram aulas
tedricas e praticas sobre vetores e suas operagdes, que estdo familiarizados com a linguagem de programacao
adotada na matéria e que, nas Ultimas aulas, tiveram contato, de forma expositiva e tedrica, com o conceito
de matrizes.

No planejamento dessa aula, considere as seguintes habilidades da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) para o Ensino Fundamental:

(EF69C002) Elaborar algoritmos que envolvam instrugées sequenciais, de repeticdo e de selecdo,
usando uma linguagem de programacdo.

(EF69C003) Descrever com precisdo a solu¢éo de um problema, construindo o programa que
implementa a solugdo descrita.

A partir do tema proposto, do contexto apresentado e das habilidades da BNCC citadas, elabore um plano
de aula, contendo os seguintes elementos:

1) objetivo de aprendizagem;
2) conteudo;

3) metodologia de ensino;

4) recursos didaticos; e

5) forma de avaliagao.

Ao elaborar o plano de aula, vocé deverd apresentar, em tépicos, os elementos enumerados acima.
Além disso, vocé deverd estimar o tempo de desenvolvimento das atividades propostas no plano, de forma
gue possam ser realizadas em uma aula de 60 minutos.

Em seguida, redija um texto coerente e articulado com, no minimo, 10 linhas, justificando cada um
dos elementos do plano de aula. A apresentacdo do plano e sua justificativa deverdo totalizar no
maximo 30 linhas. (valor: 10,0 pontos)

Area livre
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QUESTAO 28

Uma Comunidade Virtual de Aprendizagem (CVA) constitui-se de afinidades de interesses, do desejo
de compartilhar conhecimentos e da elaboracdo de projetos. Para oferecer as condi¢cbes adequadas e
necessarias a interacao entre os membros de uma CVA visando a consecucdo desse objetivo, é necessaria
uma estratégia pedagdgica que propicie mais que simplesmente a distribuicdo e o acesso aos conteudos.
Um professor de uma disciplina ministrada a distdncia deseja desenvolver uma sequéncia didatica utilizando
essas premissas do conceito de CVA. Para isso, ele pretende utilizar metodologias centradas na comunicagdo
assincrona e colaborativa entre seus membros.

Considerando as informacgdes apresentadas, assinale a op¢ao que indica uma metodologia adequada para
atender a abordagem pretendida nessa situacao.

@ Ministrar uma aula expositiva on-line previamente agendada no calendario da disciplina na plataforma.

® Propor a discussdo de uma situacdo-problema em um férum on-line, com prazo estipulado para
participacao.

@® Oferecer sequéncias didaticas personalizadas, monitorando-as com o apoio de ferramentas de
avaliacdo adaptativas.

(D

Utilizar a abordagem broadcast para propor roteiro bdsico para os alunos e permitir que eles o
executem no seu préprio ritmo.

QUESTAO 29

Durante o seu planejamento, um professor recém-chegado na escola preparou uma aula para ensinar
competéncias e habilidades de pensamento computacional para uma turma de Ensino Médio. Entretanto, a
escola ndo dispunha de laboratdrio de informatica e de conectividade com Internet para o ensino de computagao.

Dado o contexto enfrentado pelo professor, assinale a op¢ao que apresenta a estratégia mais adequada
para a realizagdo da aula.

@ Trabalhar ferramentas de programacdo em blocos com ambientes visuais, seguindo a ldgica de estruturas
convencionais da programagao.

® Abordar ferramentas que disponibilizam kits de robdtica para simular a execuc¢do de sequéncia de
instrucdes ou fazer uso de técnicas de “juizes on-line”.

@® Utilizar préticas de ensino conhecidas como “computacio desplugada” e adotar o aprendizado baseado
em jogos, dinamicas ou simulagdes a partir de materiais concretos.

® Desenvolver o ensino da légica computacional e de no¢des béasicas de algoritmos a partir de
dispositivos moéveis, utilizando-se de estratégias Web que simulam a execugdo de instrugées para
atingir objetivos.
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QUESTAO 30

Durante uma aula de redes, um professor prop0s aos estudantes que instalassem, em seus computadores,
um analisador de pacotes (packet sniffer), a fim de que pudessem compreender mais a fundo os protocolos
de rede, e solicitou que observassem a troca de dados entre duas entidades comunicantes em um cenario
real. A ferramenta utilizada foi o Wireshark e uma imagem registrando o seu uso por um estudante é

mostrada a seguir.
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71 15.108744 128.119.245.12 10.1.40.158 TCP 66 http = 51435 [5vM, ACK] Seqe0 sck=1 win
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KUROSE, J. F.; ROSS, K. W. Redes de computadores e a Internet: uma abordagem
top-down. 8. ed. Sdo Paulo, SP: Grupo A, 2021. (adaptado).

Considerando-se a imagem apresentada, em que sdo evidenciados os pacotes trocados durante o acesso
do estudante a um site na Internet, bem como os protocolos de comunicacdo utilizados (DNS, HTTP e TCP)
e mostrados na coluna Protocol, foi observado que

@ o DNS foi utilizado para enviar uma mensagem de requisicdo de conexdo a um servidor Web.

® o TCP foi utilizado porque é um protocolo orientado a conexdo e é preciso estabelecé-la antes que os
dispositivos comecem a transmitir dados.

@® o HTTP foi utilizado para traduzir o endereco do site acessado para um endereco IP vélido contendo a
localizacdo do servidor Web correspondente.

® o DNS, HTTP e TCP utilizados s3o considerados protocolos da camada de aplicacdo, pois 0 acesso ao
site foi feito por um programa de usudrio (browser) que permite navegar pela Internet.
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QUESTAO 31

Um professor de Informatica de uma turma do Ensino Médio de uma escola publica precisa escolher a
maneira mais adequada para ensinar seus estudantes ndo sé a criar um site, mas também a torna-lo acessivel
para pessoas com deficiéncia visual (DV). Sendo assim, ele separou sua turma em pequenos grupos e, para
cada grupo, solicitou que buscassem uma forma diferente de criar sites utilizando os computadores do
laboratdrio de informatica. Na aula seguinte, o professor distribuiu um roteiro contendo Diretrizes para
Acessibilidade do Conteudo da Web (WCAG, do inglés Web Content Accessibility Guidelines), WCAG 2.0,
as quais sdo definidas mundialmente para tornar o contetdo dos sites acessivel para pessoas com DV. Em
seguida, pediu que os estudantes divulgassem informacdes sobre as especificidades desse publico nos sites
que criaram e que pensassem em tornar esses conhecimentos acessiveis para pessoas com DV.

Considerando a situacdo apresentada, assinale a opg¢do correta, de acordo com os padrdes da WCAG 2.0.

@ 0 texto deve ser mantido no formato justificado.

® Aimagem de um grafico é descrita na propriedade alt na tag <img>.

® 0 logotipo e o texto que fazem parte de uma marca comercial s3o dispensaveis em um site.

® A narracdo, na audiodescri¢do alargada, é adicionada durante as pausas que existem nos didlogos.

QUESTAO 32

O uso de ferramentas digitais pode ser extremamente benéfico para o desenvolvimento da organizacao
e para o planejamento dos alunos e dos professores. Tais ferramentas permitem que docentes planejem
suas aulas de maneira estruturada e eficiente, enquanto ajudam os discentes a se organizarem melhor,
gerenciarem suas tarefas e acompanharem seu progresso.

Diante das informacdes apresentadas, a estratégia que exemplifica o emprego de ferramentas digitais,
no contexto educacional, para melhorar significativamente a organizacao e o planejamento dos alunos a
partir do planejamento docente é

@ adotar o Microsoft OneNote para os alunos criarem diarios de aprendizado, nos quais possam registrar
reflexdes didrias sobre o conteudo do curso e receber feedback continuo dos professores.

 usar o Google Calendar para agendar sessdes de estudo em grupo, estabelecendo lembretes automaticos
para reunides e prazos importantes, a fim de ajudar os alunos a gerenciar melhor seu tempo.

@® implementar o Notion para centralizar todos os materiais do curso, incluindo notas de aula e links
de leitura, bem como féruns de discussao, a fim de permitir que os alunos possam acessar todas as
informacgdes necessarias em um unico local.

@® utilizar o Trello para criar quadros de tarefas, por meio dos quais os alunos possam visualizar suas
responsabilidades semanais, bem como listas de verificagdo para monitorar o progresso de cada tarefa
e datas de vencimento para garantir a pontualidade.
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QUESTAO 33

A imagem a seguir apresenta um diagrama de classes UML que descreve as relacdes entre quatro classes:
Classe A, Classe B, Classe C e Classe D.

Classe A

1

Classe D Classe B Classe C
_0 ‘.—

Com base na notagdo UML para as ligacOes apresentadas no diagrama, assinale a opgdo que apresenta
corretamente o significado das relagdes entre as classes.

O A relag3o entre a Classe B e a Classe C é de heranga e implica que a Classe C herda os atributos e os
métodos da Classe B.

O A relacdo entre a Classe D e a Classe B é de agregacdo e sugere que a Classe D n3o pode existir
independentemente da Classe B.

@® Arelacdo entre a Classe A e a Classe B é de composic¢do e indica que a Classe B depende completamente
da Classe A para sua existéncia.

® A relacdo entre a Classe A e a Classe B é de generalizacdo ou especializac3o e caracteriza a Classe B
como uma especializacdo da Classe A.

QUESTAO 34

Segundo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o pensamento computacional é uma das dimensdes
gue caracteriza a computagao e as tecnologias digitais, abrangendo as capacidades de compreender,
analisar, definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas solugdes, de forma metddica
e sistemadtica, por meio do desenvolvimento de algoritmos. Além da BNCC, as orientagdes sobre o ensino
de Computacgdo para a Educagdo Basica no Brasil foram estabelecidas no complemento a Base, no final
de 2022. Nesse documento, estao previstos os eixos e 0s objetivos de aprendizagem para a Educag¢ao
Infantil, os eixos e os objetos de conhecimento e habilidades para o Ensino Fundamental, bem como as
competéncias especificas e as habilidades para o Ensino Médio.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular: Computacdo Complemento a BNCC. Brasilia, DF:

MEC, 2022. Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/docman/. Acesso em: 25 out. 2023 (adaptado).

Conforme o complemento a BNCC, assinale a opg¢do que apresenta um objeto de conhecimento do eixo
Pensamento Computacional para a etapa do Ensino Fundamental.

@ Organizacdo e representacdo da informagao.
® Armazenamento e transmiss3o de dados.

@® Uso de tecnologias computacional.

® Codificacdo da informac3o.
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QUESTAO 35

O design de interfaces adotado em um refrigerador de uUltima geragao com painel frontal de controle
é caracterizado por tela touch de 20 polegadas para entrada dos comandos do usudrio. A imagem
abaixo apresenta os tipos de interagdes necessarias para acessar a interface de controle do dispositivo.
Na lateral esquerda da imagem, sdo apresentados os toques que devem ser empregados para cada tipo de
interacdo. Por sua vez, na lateral direita, sdo apresentadas as diferentes telas e funcionalidades disponiveis
no dispositivo.

&
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»
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TOQUE
(CLIQUE SIMPLES)

DESLIZAR PARA
== OS5 LADOS

TOCARE

PRESSIONAR

(TOCAR E MANTER
PRESSIONADO POR
1 0U 2 SEGUNDOS)

DESLIZAR PARA
# 4 CIMA E PARA

§ BAIXO
(DESLIZAR

FAGUNDES, V. H. Diretrizes de design de interfaces para terceira idade: guia projetual para o desenvolvimento
de interfaces em refrigeradores voltados ao publico idoso. Dissertagdo. Joinvile: UNIVILLE, 2015 (adaptado).

Considerando que a interface em questao serd utilizada pelo publico idoso, assinale a op¢do que apresenta
a principal dificuldade potencial desse publico com a interface apresentada.

@ Combinacdo de cores utilizadas nas telas da interface.

( Coordenacio para realizar os diferentes tipos de toques.

® Quantidade de telas com diferentes padrdes de interface.
® Tamanhos dos botdes de funcionalidades ou comandos.
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QUESTAO 36

Modelagem orientada a objetos (O0) é uma metodologia de desenvolvimento de software que visa
representar elementos do mundo real no contexto computacional. Pensando nisso, uma empresa esta
desenvolvendo um sistema de gerenciamento para uma biblioteca e tem o objetivo de, nesse sistema,
modelar objetos como livro, usudrio, empréstimo e bibliotecdrio. Portanto, a classe livro deve ter atributos
como titulo, autor e ISBN registrados, enquanto a classe usudrio deve ter atributos como nome e nimero
de identificacdo. Por sua vez, o empréstimo deve registrar informacées sobre o livro emprestado, o
usuario que o emprestou e a data de devolucdo, e a classe bibliotecdrio informacdes sobre o processo de
empréstimo e devolucdo de livros.

Com base nos dados apresentados, assinale a opcao que reflete a aplicacdo correta dos principios da
modelagem OO no contexto do sistema de gerenciamento da biblioteca, considerando a relacdo entre as
abordagens didatico-pedagdgicas e os conhecimentos tedrico-praticos da area.

O A classe empréstimo deve conter referéncias a objetos das classes livro e usudrio, refletindo as
associacdes entre esses objetos no mundo real.

® A classe livro deve herdar atributos e métodos da classe usudrio, para facilitar a gestdo de empréstimos,
jd que ambos sdo elementos centrais do sistema.

® A classe empréstimo deve ser uma subclasse da classe livro, porque um empréstimo é uma extens3o
natural de um livro dentro do sistema de gerenciamento.

® A classe usudrio deve ser modelada como uma subclasse da classe bibliotecdrio, com métodos
adicionais especificos para reservar e consultar livros disponiveis.

QUESTAO 37

Um professor de Ensino Médio deseja integrar ferramentas computacionais em suas aulas de Ciéncias
Humanas. Para isso, solicitou ajuda do professor de Informatica. Seu objetivo é utilizar Tecnologias da
Informagao e Comunicagdo (TIC) para tornar as aulas mais interativas e fomentar o interesse dos estudantes.
Esse professor tem acesso ao laboratério de informatica da escola e quer uma solugdao que envolva uma
atividade pratica e interdisciplinar com a area de Ciéncias da Natureza.

Com base nessas informagdes, assinale a opg¢do que apresenta a ferramenta computacional que pode ser
indicada pelo professor de Informdtica, de modo a atender ao objetivo do professor do Ensino Médio.

@ Google Earth: para explorar dados geograficos e ambientais.

® Kahoot: para criar animagdes e jogos sobre conceitos cientificos.

@® Excel: para fazer tabelas e gréficos dos dados coletados nas aulas.

® Canva: para criar apresentac¢des de imagens de biomas a serem abordados.
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QUESTAO 38

Um professor experiente que se formou em Licenciatura em Computagdo, em uma época em que nao
existiam cursos a distancia (EaD), foi recentemente incumbido de avaliar materiais didaticos especificos
usados no ensino a distancia. Apesar de sua experiéncia académica, ele ndo tem formacdo especifica na
formulacdo de materiais para EaD.

Considerando-se as melhores praticas pedagdgicas e os principios tedricos que sustentam a EaD, a fim de
que o professor possa encontrar uma abordagem adequada e abrangente em sua avaliacdao, os materiais
para EaD devem ser

) focados em fornecer contetidos expositivos detalhados e estruturados, seguidos de questionarios de
revisdo que auxiliem na fixacdo dos conhecimentos, sem a necessidade de interacdo entre estudantes
e professores.

 desenvolvidos com base em uma abordagem comportamentalista, focando na repetic3o de contetidos
e na aplicacdo de testes frequentes, para garantir a memorizacdo e a retencdo das informacdes pelos
estudantes.

® projetados para serem altamente adaptdveis, utilizando algoritmos para personalizar a experiéncia de
aprendizagem de acordo com o progresso e as necessidades individuais de cada estudante e utilizar
inteligéncia artificial para correcao e feedback automaticos.

® elaborados com uma abordagem construtivista, promovendo a autonomia do estudante por meio de
atividades interativas que incentivem a autoaprendizagem e a reflexdo critica, ao mesmo tempo em
que utilizam linguagem técnica para garantir a precisdo dos conteudos.

QUESTAO 39

Uma escola pretende projetar um sistema de gestdo escolar com o objetivo de auxiliar e integralizar as
atividades desenvolvidas entre alunos e professores. Para isso, planeja contratar um servico na nuvem
gue possibilite hospedagem, armazene banco de dados e disponibilize tecnologias que auxiliem a criacdo
de aplicativos. A partir de um navegador, os usuarios acessam sua conta para acompanhar e gerenciar,
de forma atualizada, as atividades desenvolvidas pelos diversos envolvidos no processo (aluno, professor
e coordenador). Na interface do aluno, ele consegue acessar suas entregas, suas pendéncias e suas
avaliacdes, bem como entregar uma nova atividade. Na interface do professor, é possivel visualizar
as entregas, publicar comentdrios, avaliacGes e relatério das entregas dos alunos. Ja na interface do
coordenador, é possivel gerenciar usudrios e gerar relatérios de desempenho dos estudantes.

Diante desse cenadrio, assinale a op¢do que apresenta um requisito ndo funcional do sistema.

@ Permiss3o de acesso a interface Web, por meio dos principais navegadores.
 Realizacdo de cadastro de novos usudrios com as devidas permissdes para aluno e professor.
@® Permiss3o aos professores para que consultem e gerem relatdrios sobre notas e frequéncia dos alunos.

® Autenticacdo de usudrios previamente cadastrados para acesso a atividades restritas a suas respectivas
permissoes.
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QUESTAO 40

Um professor de Computacdo, durante o planejamento de suas aulas no inicio de um novo periodo letivo,
foi orientado a adotar uma metodologia que, inerentemente, desenvolvesse habilidades ou competéncias
como colaboracdo e cooperagcdo em seus alunos. Para isso, ele resolveu ministrar a disciplina no laboratério
de informatica.

Considerando-se a metodologia sugerida, a abordagem adequada para o ensino de algoritmos, nesse
caso, é

@ refatoracdo dos codigos ou pseudocddigos e apresentacdo oral pelos alunos.

 geracdo de cddigos ou pseudocddigos pelos alunos para avaliagdo por pares.

@® resolucdo de exercicios de codigos ou pseudocddigos com a participacdo dos alunos.

® execucido do software gerado por meio do cddigo ou pseudocddigo para teste pelos alunos.

QUESTAO 41

No ensino de programacao, a gamificacdo pode ser uma estratégia eficaz para aumentar o engajamento dos
alunos, especialmente aqueles que estdo enfrentando dificuldades de aprendizado. Gamificacdo envolve
a aplicacdo de elementos de jogos, como pontos, niveis e recompensas, para tornar o aprendizado mais
envolvente e motivador.

Considerando essa abordagem, assinale a opg¢dao que apresenta a acdao mais eficaz para promover o
engajamento dos alunos com dificuldades de aprendizado em programacao, a partir do uso de elementos
de gamificacao.

@ Substituir as atividades préticas de programacao por questionarios on-line com feedback automatico,
sem que elementos de jogo ou competicdo sejam integrados.

 Realizar competic¢des individuais semanais por meio das quais os alunos sdo avaliados pelo nimero
de linhas de cédigo que escrevem, sem que a qualidade ou a eficiéncia do cddigo sejam consideradas.

® Desenvolver um sistema em que os alunos ganham pontos por completar, com sucesso, exercicios de
programacao, desbloqueando niveis e desafios personalizados que se adaptam ao seu ritmo de aprendizagem.

® Implementar uma tabela de lideres por meio da qual os alunos acumulam pontos com base na
velocidade de conclusdo de exercicios de programag¢do, com oferta de prémios mensais para os trés
primeiros colocados.
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QUESTAO 42

Sala de aula invertida (flipped classroom) é uma metodologia de ensino caracterizada pelo acesso prévio
do estudante ao conteldo de estudo e pela utilizacdo do tempo de sala de aula para colocar em pratica
o que se estudou. Um professor de Informatica de um curso presencial gostaria de aplicar a metodologia
de sala de aula invertida para ensinar aos alunos a criacdo de jogos por meio da utilizacdo de diferentes
linguagens de programacao.

A partir da situacdo apresentada, assinale a estratégia adequada para otimizar o aprendizado dos
estudantes e para atender a abordagem pretendida nessa situacao.

@ Realiza¢do de aulas expositivas presenciais para ensinar o contetdo, depois realizar uma aula remota
em que os alunos respondem a um quiz.

 Selecdo pelos estudantes de diversos videos sobre o assunto em uma aula remota para o professor,
depois, criar um material impresso para uma aula presencial.

@® Disponibilizacdo de materiais digitais (videoaulas) antecipadamente no Ambiente Virtual de
Aprendizagem, depois promover uma aula com debate de duvidas para, logo em seguida, aplicar o
conhecimento em um projeto.

® Postagem, no Ambiente Virtual de Aprendizagem, de diversos formuldrios com perguntas sobre o

conteldo para, depois do prazo de entrega, ensinar o assunto, em aulas presenciais, fazendo uso de
ferramentas de inteligéncia artificial.

QUESTAO 43

A metodologia ativa de aula invertida desponta como uma abordagem promissora para envolver os alunos
de forma mais dinamica e eficaz. Ao inverter a tradicional sequéncia de ensino, em que os conceitos sdo
apresentados em sala de aula e posteriormente praticados, essa metodologia desafia os estudantes a
assumirem um papel mais ativo em sua prépria aprendizagem. Considerando o contexto, um professor da
disciplina de Banco de Dados pretende aplicar, de maneira eficiente, a metodologia ativa de aula invertida
para o ensino do Modelo Entidade-Relacionamento (ER) em sua aula.

Tendo em vista essa situagdo, assinale a op¢do que apresenta uma estratégia que atenderia ao objetivo
do docente.

@ Fornecer aos alunos um conjunto de exercicios praticos para resolucdo antes da aula presencial, com
posterior revisdao e discussao das solucdes durante a aula.

( Realizar uma apresentacdo expositiva durante a aula presencial sobre o Modelo Entidade-Relacionamento
para, depois, realizar uma discussdao em grupo sobre casos de estudo relevantes.

® Promover uma sess3o de debates on-line antes da aula presencial, na qual os alunos possam discutir
entre si as principais caracteristicas e aplicabilidades do Modelo Entidade-Relacionamento.

® Solicitar aos alunos que assistam a um video explicativo sobre o Modelo Entidade-Relacionamento
antes da aula presencial para, depois, realizar uma atividade em grupo durante a aula, a fim de aplicar
os conceitos aprendidos.
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QUESTAO 44

A acessibilidade digital desempenha um papel fundamental para garantir a inclusdo de alunos com paralisia
cerebral em Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs) e nas salas de aula.

Nesse contexto, a melhor forma de atender a demanda de acessibilidade é a implementacao de

@ recurso ocular e interface de navegacdo por voz.

 recursos de navegacao por teclado e assistente por voz.

@® tecnologias assistivas, como leitores de tela e legendas para videos.

® layouts responsivos nas paginas e texto alternativo para descrever o conteido de imagens.

QUESTAO 45

O roteamento é a tarefa de encaminhar um pacote da origem ao destino utilizando dispositivos
intermediarios, chamados de roteadores, que, juntos, compdem a rede de interconexdo. A escolha do
caminho que um determinado pacote devera seguir é realizada pelo algoritmo de roteamento, que deve
ter algumas caracteristicas basicas, como selecionar o melhor caminho, convergir rapidamente, oferecer
robustez e escalabilidade, além de consumir poucos recursos computacionais.

MAIA, L. P. Arquitetura de Redes de Computadores. 2. ed. Rio de Janeiro, RJ: LTC, 2013 (adaptado).
Considerando o texto, assinale a opgdo que caracteriza os algoritmos de roteamento.

@ A convergéncia permite ao algoritmo adaptar-se rapidamente as falhas que possam ocorrer nos
roteadores, de forma que o cdlculo do melhor caminho seja mantido inalterado.

O A robustez do algoritmo garante que qualquer alteracdo na topologia ou no trafego da rede seja aceita
pelos roteadores, de modo que ela seja interrompida e reinicializada poucas vezes.

® A escolha do melhor caminho depende da métrica de roteamento que o algoritmo estiver utilizando,
seja ela, por exemplo, baseada no menor nimero de saltos ou na taxa de transmissdo dos enlaces
de comunicacgao.

® A escalabilidade oferecida garante que, ao adicionar um novo roteador na rede, os demais podem ser
reconfigurados rapidamente pelo administrador, de modo que a interrup¢ao dos servicos oferecidos
seja minima.
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QUESTAO 46

GPT significa “transformador pré-treinado generativo” e é o nome dado a uma familia de modelos de
linguagem natural desenvolvidos por inteligéncia artificial aberta. O ChatGPT usa o processamento de
linguagem natural para aprender com dados da Internet, fornecendo respostas a perguntas ou instrucdes
dos usuarios.

SABZALIEVA, E.; VALENTINI, A. ChatGPT e inteligéncia artificial na educagao superior: guia de inicio rapido. 2023.

Disponivel em: https://unesdoc.unesco.org/. Acesso em: 23 abr. 2024 (adaptado).

Considerando-se essas informacdes, assinale a op¢ao que melhor caracteriza os contetudos gerados pela
ferramenta de |IA em questao.

@ Seguem principios éticos, sendo possivel, por meio dessa ferramenta, identificar informacdes como
verdadeiras ou falsas.

Sdo passiveis de conter informacdes erréneas, na medida em que sdo treinados por meio de dados que
podem ser incorretos.

@® Consideram igualmente as questdes de género e de diversidade, por se tratar de uma ferramenta isenta
de vieses de discriminacdo.

Sao de responsabilidade da empresa que desenvolveu a ferramenta quanto a sua autoria, o que isenta
o usuario de obrigacdes legais.

QUESTAO 47

Uma professora ira abordar a estratégia de dividir para conquistar em uma aula de Pensamento
Computacional para os alunos do 82 ano do Ensino Fundamental. Algoritmos que utilizam essa estratégia
desmembram um problema em varios subproblemas semelhantes ao original, mas menores em tamanho,
resolvem os subproblemas e depois combinam essas solu¢cdes com o objetivo de criar uma solucdo para
o problema original. Diante disso, a professora decidiu utilizar um conjunto de 10 cartées embaralhados,
numerados de 0 a 9, e simular a ordenagao desses cartdes utilizando um algoritmo baseado na técnica de
dividir para conquistar.

A partir da situagdo apresentada, para ensinar algoritmo de ordenagao, a professora podera utilizar o
método de

@ intercalac3o, ou merge sort.
® insercio, ou insertion sort.
@® selecio, ou selection sort.
® bolha, ou bubble sort.
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QUESTAO 48

A programacdo em par é uma das praticas fundamentais do método XP (Extreme Programming). Na area
de Estruturas de Dados, que envolve a organizacdo e a manipulacdo eficiente de dados abstraidos de
problemas do mundo real, a programacdo em par tem se mostrado uma metodologia eficiente.

Na pratica de programacao em par, dois programadores utilizam essa metodologia em algoritmos com
manipulacdo de estruturas de dados quando

@ corrigem conjuntamente um problema, detectado pelos usuarios de um sistema, relacionado a
implementacdo de uma arvore binaria de busca.

® implementam algoritmos para estruturas de dados como listas ligadas e &rvores binérias, cada um
trabalhando em uma parte separada, para depois integrarem e testarem a solucdo.

@® desenvolvem um algoritmo para armazenamento e recuperacao eficiente de dados, e um deles escreve
o cddigo para uma tabela de hash, enquanto o outro revisa e confere a programacgdo em tempo real.

® testam simultaneamente a implementacdo de diferentes estruturas de dados em um mesmo cédigo, e
um deles trabalha com grafos enquanto o outro com arvores, para avaliar a performance do programa
em ambos os casos.

QUESTAO 49

O calculo relacional é considerado a base para a linguagem SQL, e a dlgebra relacional é usada nos detalhes
internos de muitas implementacdes de banco de dados para processamento e otimizacdo de consulta.

ELMASRI, R.; SHAMKANT, B. N. Sistemas de Banco de Dados. 6. ed. Sdo Paulo: Person, 2011 (adaptado).
Uma professora, objetivando ensinar Teoria dos Conjuntos a seus alunos, pensou que seria uma boa
oportunidade realizar uma atividade que fomentasse uma visao interdisciplinar desse conteudo. Assim, pediu
que os estudantes considerassem Frutas (id, nome, cor) como o esquema de uma tabela que representa

a entidade Frutas em um banco de dados, para que criassem uma consulta em Algebra Relacional que
devolvesse o id e 0 nome de todas as frutas de cor verde.

Diante desse cenario, assinale a opcdo que apresenta as operacdes relacionais que devem ser utilizadas
pelos alunos e a respectiva consulta.

@ Selecdo e Projecdo. m id, nome (o cor = ‘verde’) (Frutas)
 Selecdo e Projecdo. «t cor (o cor = ‘verde’) (Frutas)

@® Selecdo. mid, nome (o cor = ‘verde’) (Frutas)

® Projec3o. ©t cor (o cor = ‘verde’ ) (Frutas)
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QUESTAO 50

A robética educacional permite ao estudante construir o proprio pensamento e conhecimento por meio de
ferramentas computacionais. Além disso, a metodologia contribui para o desenvolvimento das chamadas
soft skills, especialmente quando ¢é iniciada ainda na Educacdo Basica.

A partir dessa informacao, assinale a op¢ao que reforga os argumentos apresentados sobre os beneficios
do uso da robética educacional para o desenvolvimento das soft skills.

@ Estimula o raciocinio ldgico-matematico, aproxima os estudantes do conhecimento de tecnologias,
além de melhorar o desempenho em outras dreas do conhecimento.

( Gera o interesse dos estudantes por dreas como Matematica, Ciéncias e Tecnologia por meio do trabalho
com dispositivos controlaveis por softwares e programados a partir de modelos multidisciplinares.

® Proporciona aos estudantes ganhos de desempenho em Matemética, em Ciéncias Humanas e Sociais e
também nas areas de Linguagem, haja vista o amplo espectro de habilidades que podem ser desenvolvidas.

® Contribui para o desenvolvimento de competéncias no campo do pensamento légico-matematico,
além de possibilitar o trabalho em equipe e a tomada de decisGes, ao proporcionar atividades de
montagem de rob0s e sistemas automatizados.
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QUESTAO 51

Uma professora ird apresentar para estudantes da 32 série do Ensino Médio algumas ferramentas de
inteligéncia artificial generativa. Tais ferramentas podem criar conteddos como textos, imagens, musicas
e videos, porém sua aplicacdo levanta questdes éticas importantes. E necessario que se reflita sobre como
garantir o seu uso responsavel, de forma a utilizar a tecnologia da melhor maneira possivel.

Com base nessa situacdo, os aspectos a serem considerados na discussao sobre a ética no uso de IA incluem

@ autoria, pois a propriedade intelectual referente ao contetido inédito criado pertence ao desenvolvedor
da tecnologia.

@

responsabilidade, porque os vieses existentes nos dados devem ser reproduzidos no conteudo gerado
pela tecnologia.

@

seguranga, visto que é necessario ocultar dos usudrios quais estratégias foram utilizadas para criacao
do conteudo original.

©

transparéncia, uma vez que é necessario distinguir um contetdo original produzido pela tecnologia de
um criado por seres humanos.
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QUESTAO 52

Uma professora do 92 ano do Ensino Fundamental discutiu com os estudantes fundamentos de netiqueta,
gue consiste em um conjunto de regras de boas maneiras criadas para garantir o respeito, facilitar a
convivéncia e evitar mal-entendidos nas redes sociais e na Internet, de forma geral. Ela pretende realizar
uma atividade na modalidade de ensino a distancia (EaD) e considera, para isso, um cenario de comunica¢do
assincrona, em que os estudantes possam compartilhar os seus conhecimentos e refletir interativamente
sobre as regras de netiqueta, formando, assim, uma pequena Comunidade Virtual de Aprendizagem (CVA).

Com base no contexto apresentado, para conduzir a atividade de forma mais eficiente, a professora dessa
turma poderad utilizar

@ um jogo de perguntas e respostas on-line, em que os estudantes observam as consideracdes sobre
netiqueta publicadas pela turma.

® um grupo de e-mails, em que os estudantes escrevem sobre netiqueta e as respostas s30 automaticamente
enviadas para a professora.

® um férum de discussdo, em que os estudantes publicam questdes sobre netiqueta, as quais sdo respondidas,
de forma colaborativa, pela turma.

® um formulério on-line, em que os estudantes respondem questdes sobre netiqueta, que s3o
compiladas pela professora e enviadas para a turma.

QUESTAO 53

Um professor leciona Programacao de Computadores em uma escola com limitacdes de recursos
computacionais. Devido a falta de computadores, cada maquina disponivel ndo pode ficar exclusivamente
com um Unico aluno. Diante dessa situacao, o professor estd em busca de uma metodologia que permita a
utilizagdo eficiente dos recursos computacionais fornecidos pela escola e, ao mesmo tempo, proporcione
aos estudantes uma atividade pratica de geracdo de cddigo de programacao.

Considerando o cendrio descrito, assinale a op¢do que apresenta a estratégia mais adequada para otimizar o
uso do laboratdrio de informatica, permitindo que cada computador seja utilizado de forma compartilhada.

@ Utilizar ambientes de computa¢do em nuvem para permitir que os alunos desenvolvam programas
acessando recursos remotos, por meio da Internet, de forma compartilhada.

 Alternar o acesso aos computadores em periodos de tempo predeterminados, permitindo que cada aluno
desenvolva o seu cddigo durante um intervalo especifico e depois compartilhe o seu trabalho com a turma.

® Promover o uso da programac3o em pares para permitir que os alunos trabalhem em conjunto
em um Unico computador, alternando entre as fun¢des de “condutor” (quem controla o teclado) e
“observador” (quem revisa o cddigo e sugere melhorias).

® Usar um software de virtualizacdo de drea de trabalho para criar multiplas instancias virtuais de
desktops em um uUnico computador fisico, permitindo, assim, que dois ou mais alunos escrevam
programas compartilhando o mesmo hardware, mas de forma independente.
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QUESTAO 54

Um professor ird ministrar uma sequéncia didatica sobre arquitetura e organizacdo de computadores e esta
planejando uma atividade pratica para seus alunos. Para isso, pretende utilizar um programa simulador, a
fim de que os estudantes explorem o funcionamento do hardware tipico de um sistema computacional.

Tendo em vista o cendrio descrito, assinale a op¢do que apresenta um possivel objetivo a ser alcangado
de acordo com o planejamento do docente.

@ Compreender o funcionamento do barramento de sistema.

() Conhecer processos de fabrica¢cdo de componentes de um computador.

@® Aplicar técnicas de depuracdo de programas em linguagem de alto nivel.

® Entender como um sistema operacional gerencia a paginacdo em mem©ria virtual.

QUESTAO 55

Ao elaborar seu plano de aula para o ensino de programacdo de computadores, um professor decide fazer
uso da metodologia ativa denominada Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP). Adotando a estrutura
basica de 4 etapas dessa metodologia, ele planeja ciclos com 4 encontros, um para cada topico da ementa,
e cada encontro satisfaz a uma etapa da estrutura. Para o ciclo do tdpico “lacos de repeticao”, o professor
planejou os seguintes encontros:

Encontro 1 (cendrio ou contexto problematico) — O professor apresentara o seguinte exercicio: dado um
nuimero inteiro, calcular o n-ésimo termo da sequéncia de Fibonacci.

Encontro 2 (questoes-problema) — Os alunos deverdo formar grupos, identificar as informacdes de
entrada e saida necessarias para a solucao do problema, bem como discutir e levantar possiveis hipoteses
de solucdo. Na sequéncia, havera intermediacdo do professor para esclarecimento de duvidas.

Encontro 3 (resolugao dos problemas) — Os alunos deverao codificar a solucdo e preparar a apresentacao
com referéncias de pesquisa e argumentos validos sobre a solucdo. Em seguida, haverd intermediacao do
professor para esclarecimento de duvidas.

Encontro 4 (apresentac¢ao do resultado e autoavaliagdo) — Os alunos deverao apresentar suas solugées
e realizar a autoavaliacdo. Posteriormente, havera sintese do professor.

Com base na metodologia ABP, qual alternativa apresenta o encontro em que hd uma falha de
planejamento do professor e a respectiva justificativa dessa falha?

@ Encontro 1 — O problema disparador ndo é aberto suficientemente para que o discente tenha a
oportunidade de se engajar em um processo de especulac¢do, definicao, coleta de informacgdes, analise
e redefinicdo do problema.

® Encontro 2 — A intermediacdo do professor durante a etapa de identificacdo dos problemas pode
desestimular a autonomia de estudos do aluno.

® Encontro 3 — No contexto da programacdo, por se tratar de tecnologia, os estudantes est3o
dispensados de trazer fundamentagao de referéncias de pesquisa.

® Encontro 4 — A autoavaliacdo tem uma concepgdo qualitativa, devendo acontecer de forma
assistematica e informal.
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QUESTAO 56

Conforme disposto no complemento da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) que versa sobre o
ensino de Computacdo, ha um eixo referente ao pensamento computacional. Esse eixo traz como objeto
de conhecimento Programacdo/Algoritmos Classicos e indica atividades adequadas para os alunos do
82 ano do Ensino Fundamental. Considerando as orientacdes da BNCC, uma professora deseja adequar
as atividades dos seus planos de aula referentes ao ensino de algoritmos de ordenacgdo para turmas do
82 ano do Ensino Fundamental em uma escola com recursos computacionais.

Diante dessas informacdes, assinale a opcdo que apresenta o método mais adequado para garantir o
ensino de programacao e algoritmos nessa situacao.

@ Atividades desplugadas.

® Linguagem de montagem.

® Fluxogramas dos algoritmos.

® Linguagem de programacao de alto nivel.

QUESTAO 57

Uma professora do curso de Licenciatura em Computacdo de uma faculdade estd ministrando aulas
sobre arquiteturas RISC dentro da disciplina Organizacdo e Arquitetura de Computadores. Dentro do seu
planejamento, ela pretende incluir diferentes tipos de avaliagdes, com o intuito de avaliar a compreensdo e
acompanhar o desenvolvimento dos alunos sobre o emprego adequado das arquiteturas RISC em diferentes
contextos de computacgao.

De acordo com o planejamento da professora, assinale a op¢ao que relaciona corretamente o tipo de
avaliacdao com a atividade proposta.

@ Avaliacdo diagndstica: criar uma prova final dissertativa, com uso de rubricas, que avalie a compreens3o
dos estudantes acerca das arquiteturas RISC em comparacdo com CISC.

® Avaliacdo formativa: planejar exercicios praticos, escalonados ao longo da sequéncia didatica, que
permitam aos estudantes aplicar os conceitos tedéricos aprendidos sobre arquiteturas RISC em situagdes
praticas e receber feedback.

@® Avaliagdo somativa: aplicar um teste com questdes de multipla escolha e questdes dissertativas sobre
os conceitos bdsicos das arquiteturas RISC, a fim de determinar o conhecimento prévio dos alunos
sobre o tema e planejar a condugdo da disciplina.

® Autoavaliagdo: propor o desenvolvimento de um relatério final em grupo, no qual os times devem
avaliar, com base em um estudo de caso, o emprego de arquiteturas RISC em contextos especificos de
computacgao e identificar suas vantagens e limitagdes.

Area livre

(38 COMPUTACAO



enade 024 IRLARTRRER NG

QUESTAO 58

Nos ultimos anos, as fake news, ou noticias falsas, tém se disseminado de forma alarmante, principalmente
por meio das redes sociais e de outras plataformas on-line. Essas informacdes fabricadas e, muitas vezes,
sensacionalistas tém um impacto profundo na sociedade, influenciando opinides, decisdes e comportamentos.

Com base no exposto, a disseminacao das fake news na atualidade tem

@ contaminado os canais de verificacdo de fatos, desestimulando a busca por fontes de informacdo confidveis.

deslegitimado os meios jornalisticos tradicionais e da confianca dos cidaddos nas grandes instituices
de midia.

® cerceado a liberdade de expressio, ao justificar regulamentacdes cada vez mais rigidas e amplas de
controle do exercicio da opinido.

direcionado as decisGes politicas importantes, ao distorcer a percepc¢ado do eleitorado e conduzir parte
da opinido publica sobre questdes-chave.

QUESTAO 59

Um Sistema Operacional (SO) é o software responsavel por gerenciar os recursos de um computador ou de
outros equipamentos eletrénicos. Um SO deve ser capaz de realizar vérias funges, como o gerenciamento
da memodria, do sistema de arquivos, dos processos do sistema e dos dispositivos de entrada e saida (E/S).
Uma vez que ha uma grande variedade de dispositivos eletronicos disponiveis, existem diferentes tipos de
sistemas operacionais projetados e desenvolvidos para se adequarem as caracteristicas do equipamento
a ser gerenciado. Sao exemplos de sistemas os seguintes:

e sistemas operacionais de computadores pessoais: sdo utilizados em equipamentos como desktops
e notebooks;
e sistemas operacionais portateis: gerenciam os recursos de equipamentos como tablets e smartphones;

e sistemas operacionais de servidores: sdo executados em computadores de grande porte, como
servidores e mainframes;

e sistemas operacionais embarcados: controlam dispositivos que ndo costumam ser vistos como
computadores, como fornos de micro-ondas e lavadoras de roupa.
TANEMBAUM, A. S.; BOS, H. Sistemas Operacionais Modernos. 4. ed. Sdo Paulo: Pearson Education, 2016 (adaptado).

A partir das informacdes apresentadas, assinale a op¢do que caracteriza o sistema operacional embarcado.

) Oferece suporte a multiprogramac3o, embora seu trabalho seja proporcionar um bom apoio para um
Unico usuario.
Conta com apoio de processadores multintcleo e quantidade de meméria que possibilita instalar
software de terceiros.

(B

@® Apresenta um design simplificado, pois todo software necessario para gerenciar o equipamento esta
instalado na memaria ROM.

(D

Realiza tarefas orientadas para a execugdo de varios processos simultaneos, a maioria exigindo
significativas quantidades de operagdes de E/S.
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QUESTAO 60

Durante o planejamento de uma aula sobre pensamento computacional para o Ensino Médio, um
professor preparou uma atividade utilizando metodologias ativas. Ele propds que os alunos imaginassem
a situacdo do grafo abaixo, que representa os possiveis trajetos que eles poderiam percorrer saindo
da escola em direcdo a sua casa. Cada no do grafo representa um local do trajeto e cada aresta ligando
um no a outro representa a distancia entre dois locais. Na segunda parte dessa atividade, o professor
pediu que os estudantes pensassem que suas maes haviam pedido que comprassem laranjas ao sairem
da escola. Dito isso, eles, obrigatoriamente, precisariam passar no mercado ou na feira. Para finalizar
a atividade, ele solicitou aos alunos que identificassem o caminho mais curto para percorrer o trajeto
que ele descreveu.

Mercado Shopping

Uma vez que o objetivo do professor era ensinar o algoritmo mais adequado para resolver esse problema,
assinale a opc¢ao que indica o problema classico da computacao que o professor deveria utilizar.

@ Problema de caminho mais curto de par Unico.

@ Problema de caminho mais curto de Unica origem.
® Problema de caminho mais curto de destino unico.
® Problema de caminho mais curto de todos os pares.
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QUESTAO 61

Uma escola recebeu de presente 6 computadores desktop para montar um laboratdrio para o ensino
de informatica. O professor da disciplina chamou seus alunos para que pudessem ajuda-lo a instalar os
computadores e a estruturar a rede. A escola ja tinha, no local, toda a mobilia necessaria, um roteador
com acesso a Internet e as instalagcdes do Windows e do Linux. A figura a seguir representa a rede de
computadores criada no laboratério.

KUROSE, J. F.; ROSS, K. W. Redes de computadores e a Internet: uma abordagem top-down.
8. ed. Sdo Paulo, SP: Grupo A (adaptado).

Com base nas informacgdes apresentadas, é correto afirmar que
@ a rede formada apresenta a topologia anel e, por isso, os computadores foram configurados em um
padrdo circular.

® o mesmo sistema operacional foi instalado nos computadores para que eles pudessem se comunicar
entre si.

® a Internet pode ser compartilhada entre os computadores do laboratério pelo fato de a rede estar
utilizando comutac¢do de pacotes.

® o pacote enviado pelo computador A chegara a todos os outros computadores do laboratdrio pelo fato
de eles estarem interligados pelo mesmo roteador.
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QUESTAO 62

Sabendo que novas metodologias para integrar teoria e pratica, com énfase em metodologias ativas de
aprendizagem, podem potencializar o aprendizado dos alunos, uma professora de Informatica decidiu
trabalhar a pedagogia por projetos, de forma multidisciplinar, em parceria com um professor de Matemitica,
com uma turma de 40 alunos da 32 série do Ensino Médio. O projeto tem por objetivo o estimulo ao
protagonismo dos estudantes para o desenvolvimento, em grupo, de uma pesquisa de opinido, a ser realizada
com os alunos da propria escola. Além disso, a professora deseja que seus alunos utilizem um software
gue permita a analise estatistica descritiva das respostas obtidas na pesquisa, para que, posteriormente,
possam apresentar seus resultados para a turma.

Considerando a correla¢do entre o nivel de complexidade do software e o nivel de ensino dos alunos, o
software mais adequado a faixa etdria dos alunos é o

@ R, para a codificacdo de andlises de dados.

( Excel, para tabulacdo e tratamento dos dados.

® Geogebra, para apresentar dados de funcdes.
® Matlab, para realizar a programagao de fungdes.

QUESTAO 63

Um professor precisa ensinar estruturas basicas de algoritmos e légica de programacado para os alunos do
82 e do 92 ano do Ensino Fundamental de duas escolas com infraestruturas diferentes. A escola A tem um
laboratdrio de informatica bem equipado, e a escola B sequer tem computadores. Em seu planejamento, o
professor pretende fomentar habilidades de pensamento légico e estruturacdo de algoritmos ativamente.

Considerando as caracteristicas de cada ambiente, uma estratégia adequada para o professor abordar o
mesmo conteldo, de forma eficaz, em ambas as escolas &,

@ na escola A, usar um ambiente de programacao visual, como o Scratch, para criar projetos interativos
e, na escola B, explicar o contelddo por meio de videos e apresentacdes de slides.

® na escola A, fazer uso de um simulador de programacdo, como o Tinkercad, para desenvolver
pequenos programas e, na escola B, ensinar os alunos a desenhar fluxogramas e a criar algoritmos em
pseudocddigo no papel.

® na escola A, introduzir a programacdo com jogos educativos digitais, como Minecraft, e na escola B,
ensinar os conceitos de algoritmos por meio de atividades em grupo que envolvam a resolucdo de
problemas légicos e matematicos.

® naescola A, realizar atividades praticas de codificagdo com linguagem de programac3o, como Python,
e, na escola B, usar atividades de programacao desplugada, como jogos e quebra-cabegas que simulem
a légica dos algoritmos.
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QUESTIONARIO DE PERCEPCAO DA PROVA

As questdes abaixo visam conhecer a sua opinido sobre a qualidade e a adequacao da prova que vocé acabou de
realizar. Assinale as alternativas correspondentes com a sua opini3o nos espacos apropriados do CARTAO-RESPOSTA.

AVALIACAO GLOBAL DA PROVA

QUESTAO 01
Qual foi o tempo gasto por vocé para concluir a prova?
® Menos de uma hora.

® Entre uma e duas horas.

@® Entre duas e trés horas.

® Entre trés e quatro horas e meia.

® Quatro horas e meia, e ndo consegui terminar.

QUESTAO 02

Em relagdo a extensdo da prova, vocé considera que ela foi

muito longa.
longa.
adequada.
curta.

muito curta.

QOO

QUESTAO 03

As informacdes/instrucbes fornecidas para a resolugdo
das questdes foram suficientes para resolvé-las?

@ Sim, até excessivas.

® Sim, em todas elas.

@® Sim, na maioria delas.

® Sim, somente em algumas.
@ N3o, em nenhuma delas.

QUESTAO 04

Vocé se deparou com alguma dificuldade ao responder
a prova? Qual?

Desconhecimento do conteudo.

Forma diferente de abordagem do conteldo.
Espaco insuficiente para responder a questdao
discursiva.

Falta de motivacdo para fazer a prova.

Nao tive qualquer tipo de dificuldade para responder
a prova.

Q0 @O

QUESTAO 05

Considerando apenas as questdes objetivas da prova,
vocé percebeu que

nao estudou ainda a maioria dos conteudos.
estudou alguns dos conteldidos, mas ndo os aprendeu.
estudou a maioria dos conteddos, mas n3o os
aprendeu.

estudou e aprendeu muitos dos conteudos.
estudou e aprendeu todos os conteudos.

Q0 @O

FORMACAO GERAL DOCENTE

QUESTAO 06

Qual o grau de dificuldade das questées de Formacgao
Geral Docente?

O Muito facil.

O Facil.

® Médio.

® Dificil.

@ Muito dificil.
QUESTAO 07

Os enunciados das questdes de Formacdo Geral Docente
estavam compreensiveis e objetivos?

@ Sim, todos.

® Sim, a maioria.

® Apenas a metade.
® Poucos.

@ N3o, nenhum.

COMPONENTE ESPECIFICO
QUESTAO 08

Qual o grau de dificuldade das questdes do Componente
Especifico?

0O Muito facil.
O Facil.

® Médio.

® Dificil.

O Muito dificil.
QUESTAO 09

Os enunciados das questdes do Componente Especifico
estavam compreensiveis e objetivos?

0 Sim, todos.

® Sim, a maioria.

® Apenas a metade.
® Poucos.

O N3o, nenhum.

COMPUTACAO
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