
ATENÇÃO: Terminada a prova, recolha seus objetos, deixe a sala e, em seguida, o 
prédio. A partir do momento em que sair da sala e até estar fora do prédio, continuam 
válidas as proibições ao uso de aparelhos eletrônicos e celulares, bem como não lhe 
é mais permitido o uso dos sanitários.

COLE  AQUI  A  ETIQUETA

Leia atentamente o CARTAZ sobre ELIMINAÇÃO AUTOMÁTICA, afixado na parede da sala, 
à sua frente, e as instruções que se seguem.

1.	 Você está recebendo um Caderno de Provas e um envelope contendo o modelo. Esse Caderno 
de prova contém quatro questões, abrangendo um total de dez páginas, numeradas de 2 a 11. 
Antes de começar a fazer as questões, verifique se seu Caderno de Prova está devidamente 
completo. Caso haja algum problema, solicite a substituição.

2. 	Esta prova vale um total de 125 pontos, assim distribuídos: 
	 l	 Questão 01: 35 pontos; 
	 l	 Questões 02, 03 e 04: 30 pontos cada uma. 
3. 	Não escreva seu nome nem assine nas folhas deste Caderno de Prova.
4. 	 Ao terminar as questões, chame a atenção do Aplicador, levantando o braço. Ele, então, irá 

até você para recolher seu caderno de prova  e o modelo.

	 ATENÇÃO: Os Aplicadores NÃO estão autorizados a dar quaisquer explicações sobre 
questões de provas. NÃO INSISTA, pois, em pedir-lhes ajuda.

SÓ ABRA QUANDO AUTORIZADO.

Duração desta prova: TRÊS HORAS.
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PERCEPÇÃO VISUAL - 2ª Etapa2   

Questão 01

Abra o envelope que você recebeu. Retire o modelo e observe-o atentamente.

Desenhe o modelo em duas posições diferentes à sua escolha (uma em cada quadro da 
página 3), enfatizando seus detalhes e texturas.
Material utilizado: lápis preto e, se necessário, borracha.
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QUADRO RESESERVADO À EQUIPE DE CORREÇÃO
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Questão 01



PERCEPÇÃO VISUAL - 2ª Etapa4   

Questão 02

1. 	 Observe o seu modelo.
	 Desenhe este modelo, no primeiro quadro da página 5, utilizando recursos de luz, 

sombra, textura e volume, observando suas cores. Através da mistura de cores, aproxime 
ao máximo das cores do modelo.

	 Material a ser utilizado: Lápis de cor nas cores azul, amarelo e vermelho.

2. 	 Observe o seu modelo.
	 Faça um croqui (desenho rápido), no segundo quadro da página 5, utilizando apenas 

caneta preta escrita fina.
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Questão 02



PERCEPÇÃO VISUAL - 2ª Etapa6   

Questão 03

Observe o seu modelo. Imagine que ele seja colocado em um ambiente em que há uma 
única fonte de luz, vinda do lado direito. Desse modo, o lado esquerdo do modelo estará 
totalmente na sombra. 

Faça um desenho, no quadro da página 7, a partir dessa imagem sugerida.
Material a ser utilizado: lápis preto e, se necessário, borracha.
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Questão 03
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Questão 04

Considerando as seguintes informações sobre a semente que utilizamos como modelo nesta 
prova, faça o que se pede.

Nome científico - Mucuna sp 
Nome popular - olho-de-boi, pó-de-mico
Trepadeira encontrada na Mata Atlântica, possui sementes (como a que você recebeu 
como modelo). Tem várias utilizações: para proteção, artesanato, medicina, brincadeiras. 
Essas sementes são encontradas em uma grande vagem recoberta por pelos (tricomas) 
que, quando raspadas, soltam um pó extremamente urticante, conhecido como  
“pó-de-mico”. Quanto mais se coça mais coceira se tem.

1. 	 Faça um desenho a lápis, de como você imagina a vagem que contém essas sementes, 
no quadro da página 9.

	 Material utilizado: lápis preto e, se necessário, borracha.
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2.	 Crie uma história ilustrada, tendo como personagem principal essa semente, nos quadros 
da página 11.

	 Material utilizado: lápis preto e, se necessário, borracha.
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Questão 04



Questões desta prova podem ser reproduzidas
 para uso pedagógico, sem fins lucrativos, desde que seja

mencionada a fonte: Vestibular 2013 UFMG.
Reproduções de outra natureza devem ser

autorizadas pela Copeve/UFMG.
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Sua próxima conquista começa nos estudos.

Cursos que Indicamos
Conheça os cursos e dê o próximo passo na sua preparação.

Clique na imagem ou no botão para acessar.

Código Matemática 2.0

Conhecer o curso

Curso Preparatório

ENEM

Conhecer o curso

Curso Preparatório

Redação ENEM

Conhecer o curso

acheprovas.com.br Publicidade | Cursos parceiros

Podemos receber uma comissão pelas compras realizadas pelos links desta página.

https://go.hotmart.com/F107379759Y
https://go.hotmart.com/F107379759Y
https://acesse.vc/WljvA000-TWa
https://acesse.vc/WljvA000-TWa
https://acesse.vc/WljvA000-TWa
https://acesse.vc/WljvA000-TWa
https://www.acheprovas.com.br

