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PROVA DE HABILIDADE ESPECIFICA
(Resposta esperada pela banca)

ARQUITETURA E URBANISMO

Desenho a mao livre, Desenho geométrico, Geometria e Visualizagdo espacial

Instrugoes

1. Este caderno de prova é composto de 10 questdes. Confira-o todo e solicite sua substituicdo, caso apresente
falha de impressé&o ou esteja incompleto.

2. Os desenhos a mao livre deverao ser feitos nas folhas em branco que se encontram em anexo (utilize, para
tanto, lapis de grafite macio 6B).

3. Os desenhos geométricos deverdo ser resolvidos a lapis (ou lapiseira), utilizando os instrumentos basicos do
desenho técnico: régua, compasso e esquadros, conforme item 106 do Edital do Processo Seletivo.

4. Na corregcdo da prova, serao consideradas habilidades geométricas, visualizagdo espacial, clareza de
expressao através do desenho, da criatividade e da memodria visual, nos termos do item 127 do Edital do
Processo Seletivo.

5. NAO serdo corrigidas as provas que contenham qualquer sinal que possibilite identificar o candidato,
conforme item 133.2 do Edital do Processo Seletivo.

6. NAO sera permitido o empréstimo de materiais, conforme item 106.1 do Edital do Processo Seletivo.

7. Destaque a sua identificacdo que esta no rodapé desta pagina.

OBSERVAGAO: Os fiscais ndo estdo autorizados a fornecer
informagdes acerca desta prova.
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QUESTAO 1

O objeto ilustrado abaixo transforma-se rapidamente de hexaedro (cubo) em uma singela mesa de jantar.
Compreendendo sua composicdo e descartando o tampo, a base e os assentos, podemos abstrai-la no
DESENHO 01, composto de duas partes distintas (parte A e parte B). Planifique as partes A e B, utilizando as
respectivas malhas pontilhadas dadas a seguir, modulando conforme o DESENHO 01.

Disponivel em: <http://www.style-files.com/2008/04/18/from-cube-to-dining-table-set/>. Acesso em: 11 abr. 2009.
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DESENHO 01
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QUESTAO 2

A cadeira Zig Zag, criada em 1934 pelo arquiteto e designer holandés Gerrit Rietveld (1888-1964), é campeé de
reprodu¢cdes mundo afora. Com design irreverente e pratico, € composta por quatro placas de madeira unidas
por encaixes e parafusos imperceptiveis.

Disponivel em: <http://www.zeppelinvintage.com/fs/db/produto_imagem_ficheiro_80.jpg>. Acesso em: 11 abr. 2009.

Quanto a abertura, os angulos desta cadeira podem ser classificados em:
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Divida o retangulo abaixo nas mesmas proporgdes das quatro parleé da cadeira Rietveld.




QUESTAO 3

Em sua notoria produgdo, Mauricio Azeredo — arquiteto nascido em Macaé-RJ e radicado em Goias —
desenvolveu a série colombina ilustrada a seguir, com cadeiras e mesa de centro.

Mauricio Azeredo (1948) é sindnimo de exceléncia no cenario de design de
mobiliario brasileiro. Arquiteto, em 1985 ele trocou uma bem sucedida carreira
académica na Faculdade de Arquitetura da Universidade de Brasilia (UnB) pela
atuag&o exclusiva como designer de méveis em Pirendpolis, no interior de Goias.

Desde entéo, tornou-se um recordista em prémios concedidos pelo Museu da
Casa Brasileira, que promove o concurso de design de mobiliario com maior
credibilidade no Pais, e recebeu em 1992 o Selo de Exceléncia da Il Bienal
Brasileira de Design, quando a mesa Babanla foi considerada o melhor projeto de
mével do biénio 90-92.

Adélia Borges - jornalista especializada em design.

Disponivel me: <http://www2.mre.gov.br/cdBrasil/itamaraty/web/port/artecult/
design/moveis/mazeredo/apresent.htm>. Acesso em: 11 abr. 2009.

Construa uma circunferéncia circunscrita ao quadrado dado.
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Utilizando sempre as quatro figuras iguais perceptiveis no grafismo do assento da
série colombina de Mauricio Azeredo, reconstrua-a com as medidas dadas abaixo.

Uma figura de trés lados, Uma figura de quatro lados,
sencilo dois de mesma medida; sendo os lados iguais dois a dois;
um angulo reto. dois angulos agudos e dois angulos obtusos.
N —
4 S




QUESTAO 4
Curiosamente, o arco que forma uma das hastes de sustentagao da cadeira barcelona tem aproximadamente 72°
como angulo central. Sabe-se que a partir deste angulo & possivel construir um poligono regular inscrito a

circunferéncia. Com base nestas informagdes, responda os itens abaixo.

Nascido na Alemanha em 1886, Mies Van Der Rohe

foi um dos arquitetos responsaveis pela criagdo da Bauhaus e
junto a Walter Gropius, Le Corbusier e Marcel Breuer

foi um dos protagonistas da arquitetura modernista.

Autor da célebre frase “less is more”,

Mies Van Der Rohe foi um dos pioneiros

na criagdo de moéveis em aco tubular, uma revolugdo para a época,
que permitiu a produgado em escala industrial.

Foi nesta fase que surgiu a famosa cadeira Barcelona,

apresentada no Pavilhdo da Alemanha na Exposi¢ao Universal de 1929,
uma pega emblematica do design.

Disponivel em: <http://www.fernandorigotti.com/o-outro-lado-da-popularizacao-do-design/>. Acesso em: 11 abr. 2009.

a) Qual o nome deste poligono?
W

b) Construa — com um processo geométrico valido — essa figura inscrita & circunferéncia dada.




QUESTAO 5

A figura abaixo € a representagdo de uma cadeira em perspectiva. Uma outra forma de representar os objetos é
através das vistas superior, frontal e lateral. No esquema abaixo, € dada a vista lateral. Utilizando seu
conhecimento de visualizagdo espacial, complete as outras duas vistas da cadeira.

VISTA SUPERIOR

!

/v \
VISTA LATERAL VISTA FRONTAL
VISTA LATERAL

VISTAFRONTAL VISTA SUPERIOR




QUESTAO 6

Dada a perspectiva, identifique os sélidos que compdem a poltrona.
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QUESTAO 7

As figuras abaixo foram obtidas a partir da se¢do em quatro hexaedros. Encontre os pares que, juntos, formam
novamente cada um dos hexaedros.




QUESTAO 8

Paraisépolis € uma das maiores favelas da cidade de Sdo Paulo e esta conectada diretamente a um dos
bairros mais nobres da capital paulista, 0 Morumbi. A foto que se encontra na pagina seguinte apresenta uma
imagem surreal de Paraisépolis e dos edificios do Morumbi, o que revela bem o contraste urbano das grandes
metrépoles.

Desenho de criatividade

De maneira criativa, complete a foto com um desenho a mao livre. Vocé podera completar a parte da
paisagem que esta faltando ou, entdo, podera recriar a paisagem, imaginando o mesmo cenario em melhores
condigoes.

Lembre-se de que serdo levadas em consideracdo, principalmente, os seguintes aspectos: criatividade,
proporgao, perspectiva, luz e sombra.

Utilize, preferencialmente, lapis 6B.

O desenho deve ser feito na préoxima pagina, nas margens em branco a esquerda e a direta,
completando a foto.
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A seguir, apresentamos quatro desenhos feitos por candidatos:

prtroneg”
?cwaaeaj'

 balhenuue




11



12



13

>
-
=

Wy _"E:\\‘




14
QUESTAO 9

Desenho de observagao

Dada a composigéo, faga um desenho de observagao a partir do angulo em que vocé esta visualizando o
conjunto de cadeiras empilhadas que estdo no meio da sala.

Lembre-se de que serao levados em consideragdo, principalmente, aspectos como proporgéo,
perspectiva, luz e sombra.

Utilize, preferencialmente, lapis 6B.

Utilizar a primeira folha em anexo para fazer o desenho.

A seguir, apresentamos quatro desenhos feitos por candidatos:




QuUESTAO 10

O suico Le Corbusier (1887-1965) pode ser considerado o mais influente arquiteto do século XX. Até o
final de maio de 2009, a Barbican Art Gallery, em Londres, patrocinou uma excelente retrospectiva da vida e da
obra do arquiteto.

Dentre os seus inuUmeros projetos, destacam-se as suas preocupagdes com a cidade. O “Plan Voisin” e a
“Cidade Radiosa” sdo dois exemplos de como Le Corbusier percebia a metrépole e como enxergava as solugdes
para os problemas urbanos: cidades constituidas por grandes areas livres para uso da populagdo (parques,
areas verdes, escolas, locais para esporte e lazer) e espagos de moradia e trabalho em edificios altos e de forte
densidade urbana, além da criagédo de vias exclusivas para veiculos e outras exclusivas para pedestres.

De certo modo, Brasilia, que foi projetada por Lucio Costa, € a materializagdo destas idéias
“corbusierianas”.

Desenho de memdria e criatividade

Utilize a memodria e a criatividade para desenhar uma “proposta de cidade moderna” tendo como
referéncia as idéias de Le Corbusier. Seu desenho devera conter uma paisagem urbana e elementos que
possam caracteriza-la (ruas, avenidas, edificios, vegetacdo, equipamentos urbanos, pessoas, veiculos etc.).
Além disso, lembre-se de que essa paisagem pode guardar muito mais do que os elementos materiais que a
identifiquem, como seus sonhos, suas esperangas e seus projetos de uma cidade melhor.

Lembre-se de que serdo levadas em consideragao, principalmente, os seguintes aspectos: criatividade,
proporgao, perspectiva, luz e sombra.

Utilize, preferencialmente, lapis 6B.

Utilize a segunda folha em anexo para fazer o desenho sugerido.



Baixado de www.acheprovas.com (sem modificdo do conteudo original).
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Sua préxima conquista comeca nos estudos.

Cursos que Indicamos

Conhega o0s cursos e dé o proximo passo na sua preparagao.

Cligue na imagem ou no botéo para acessar.

CODIGE

E se a matéria que mais

virasse justamente a
que te coloca na frente
de todo mundo?

descomplica

Bora

destravar

o ENEM?
"——

Videoaulas, redacdo
e simulados.

@88complica
Mentoria e um_
tema de redagao
toda semana

+/ Mentoria de estudos semanal
com gas

acheprovas.com.br

Codigo Matematica 2.0

Conhecer o curso

I

Curso Preparatorio

ENEM

Conhecer o curso

I

Curso Preparatério

Redacéo ENEM

Conhecer o curso -

Publicidade | Cursos parceiros

Podemos receber uma comissao pelas compras realizadas pelos links desta pagina.


https://go.hotmart.com/F107379759Y
https://go.hotmart.com/F107379759Y
https://acesse.vc/WljvA000-TWa
https://acesse.vc/WljvA000-TWa
https://acesse.vc/WljvA000-TWa
https://acesse.vc/WljvA000-TWa
https://www.acheprovas.com.br

