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LEIA COM ATENGAO AS INSTRUGOES A SEGUIR.

1. Verifique se, além deste Caderno, vocé recebeu o CARTAO-RESPOSTA, destinado a transcricdo das respostas das questdes
de multipla escolha, da questdo discursiva e das questdes de percepc¢do da prova.

2. Confirase este Caderno contém as questdes objetivas de multipla escolha e a questdo discursiva da Formagdo Geral Docente,
as questdes objetivas de multipla escolha do Componente Especifico da Area e o Questionario de Percepc¢do da Prova.
As questdes estdo assim distribuidas:

Composi¢ao do Caderno de Prova Tipo Numero das questées
N Objetivas 01a30
Formagdo Geral Docente - -
Discursiva wkx
Componente Especifico da Area Objetivas 31a80
Questiondrio de Percepgdo da Prova Objetivas 01a09

3. Verifique se o Caderno de Prova esta completo, se 0 seu nome esta correto no CARTAO-RESPOSTA e se a drea de avaliagdo
corresponde a do seu CARTAO-RESPOSTA. Em caso de divergéncia, avise imediatamente ao Chefe de Sala.

Marque no CARTAO-RESPOSTA o tipo de Caderno de Prova que vocé recebeu.
Assine o CARTAO-RESPOSTA no local apropriado, com caneta esferografica de tinta preta, fabricada em material transparente.

Responda a questdo discursiva em, no maximo, 30 linhas. Qualquer texto que ultrapasse o espago destinado a resposta
serd desconsiderado.

7. A prova terad duragdo de 5 (cinco) horas e 30 (trinta) minutos. Lembre-se de reservar um periodo para a transcri¢do das
respostas para 0 CARTAO-RESPOSTA e para a redacdo final da quest3o discursiva.

8. Ao terminar a prova, acene para o Chefe de Sala e aguarde-o em sua carteira. Ele entdo ira proceder a sua identificacdo,
recolher o seu material de prova e coletar a sua assinatura na Lista de Presenca.

9. Atencdo! Vocé devera permanecer na sala de aplicagdo por, no minimo, duas horas a partir do inicio da prova.
10. Vocé sé podera levar este Caderno quando faltarem 30 minutos para o término da prova.
11. O CARTAO-RESPOSTA devera ser entregue ao Chefe de Sala ao término da prova.

12. AOS ESTUDANTES INSCRITOS PELO ENADE: Para fins de comprovacdo antecipada de presenga no Exame, vocé podera
apresentar ao coordenador do curso o cddigo alfanumérico impresso na contracapa do Caderno de Prova, sendo vedada
a apresentacdo de versdo que ndo seja a original impressa na contracapa do Caderno de Prova ou copiado por qualquer
outro meio (Portaria Inep n. 359/2025, Art. 143, inciso | a VI).
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QUESTAO 01
TEXTO 1
SALGADOQO, S. Escola em acampamento de Sem-terra.
Fotografia em preto e branco. Sergipe, 1996.
SALGADO, S.; BUARQUE, C. O bergo da desigualdade. Sdo Paulo: Moderna, 2005.
TEXTO 2

E uma cultura aristocratica e, sobretudo, uma relacdo aristocratica com essa cultura que o sistema de ensino transmite e exige.
Ao atribuir aos individuos esperancas de vida escolar estritamente dimensionadas pela posicdo que ocupam na hierarquia
social, e operando uma selecdo que, sob as aparéncias da equidade formal, sanciona e consagra as desigualdades reais, a escola
contribui para perpetuar as desigualdades, ao mesmo tempo que as legitima.

BOURDIEU, P. A escola conservadora: as desigualdades frente a escola e a cultura. In: NOGUEIRA, M. A,;
CATANI, A. M. (org.). Escritos de educagdo. Petropolis: Vozes, 1998 (adaptado).

Considerando os desafios da escola na redugao das desigualdades sociais, agdes comprometidas com a equidade devem
favorecer a

@ ampliacdo das oportunidades de aprendizagem dos estudantes, possibilitando o acesso aos conhecimentos escolares e
levando em conta as trajetdrias de cada um na elaboracdo de estratégias pedagdgicas.
valorizacdo dos repertorios culturais dos estudantes, tomando-os como ponto de partida para a organizacdo das praticas
educativas e priorizando-os na construcdo de conhecimentos escolares.

@® adocio de procedimentos escolares compartilhados pelos estudantes, elegendo critérios equivalentes de avaliaco e
preservando referéncias comuns de aprendizagem no espaco escolar.

definicdo de estratégias especificas para estudantes em contextos de vulnerabilidade, adequando as expectativas de
aprendizagem as suas condi¢Ges sociais e ajustando os objetivos escolares as possibilidades de desenvolvimento.

Area livre
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QUESTAO 02

Essencial para a categoria de intelectual transformador é a necessidade de tornar o pedagdgico mais politico e o politico mais
pedagodgico. Tornar o pedagogico mais politico significa inserir a escolarizagdo diretamente na esfera politica, argumentando-se
que as escolas representam uma luta em torno das relagdes de poder. Tornar o politico mais pedagdgico significa utilizar formas
de pedagogia que incorporem interesses politicos que tenham natureza emancipadora.

GIROUX, H. A. Os professores como intelectuais: rumo a uma pedagogia critica da aprendizagem.
Artes Médicas: Porto Alegre, 1997 (adaptado).

Para mobilizar a concepgdo de curriculo apresentada no texto, uma pratica educativa deve ser
O voltada 3 sistematizacio dos conhecimentos abordados na aula.
@ centrada no desenvolvimento da intelectualidade dos estudantes.

@® centrada no planejamento docente para a condugdo do processo de ensino.
® voltada a formagdo de estudantes como agentes questionadores da realidade.

QUESTAO 03

Em uma escola do campo, um professor desenvolve, em uma turma de Educagdo de Jovens e Adultos (EJA), uma atividade
intitulada Quem vive aqui, quem viveu aqui. O objetivo é identificar os marcos de memdaria do territério, compreendendo-o
como campo de forgas politicas, econdmicas e simbdlicas. Para tanto, ele propde que os estudantes compilem relatos orais de
moradores sobre a origem da ocupagdo e as estratégias de permanéncia, com a finalidade de comparar essas histérias com
fotografias antigas e registros de 6rgdos publicos. Ao final, a turma constréi um painel que evidencia as tensdes, as mudangas
e as permanéncias na paisagem e na cultura local.

No processo de construcdo do painel, qual acdo favorece a participagdo dialdgica entre comunidade e escola, de modo a
reconhecer e valorizar as trajetdrias e os saberes produzidos no territdrio?

O Promover discuss3o dos relatos com os moradores, a fim de confrontar perspectivas na construgio de interpretacdes sobre
o territdrio.

© Catalogar fotografias do territdrio do acervo pessoal dos membros da comunidade, com o intuito de representar as mudancas
ocorridas na paisagem.

@ Reunir diferentes documentos oficiais de érgdos publicos, a fim de resgatar a mem@ria coletiva do territdrio.

@® Selecionar histdrias sobre o territério e sobre os membros da comunidade, com o intuito de registrar as principais vivéncias.

Area livre
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Texto para as questoes 04 e 05

A Comunidade dos Arturos é um simbolo de resisténcia e de preservagao cultural dos povos de matriz africana e afro-mineiros.
Composta pela sexta geracdo de descendentes africanos que habitam a regido, a comunidade tem mais de 130 anos de histdria.
Em 2014, foi reconhecida como Patriménio Cultural Imaterial de Minas Gerais e do municipio de Contagem, por meio de
esforgos conjuntos e do desenvolvimento de um Dossié de Registro, o qual reconhece a comunidade tradicional por seus
saberes e pela manutencdo de diversos bens culturais, ritos e tradi¢des herdadas pelos primeiros membros de sua formacao.

Disponivel em: www.iepha.mg.gov.br. Acesso em: 28 jan. 2026 (adaptado).

QUESTAO 04

Uma unidade escolar de Educagdo Basica do municipio de Contagem (MG) buscou estabelecer uma articulagdo com a comunidade
apresentada, com a finalidade de ampliar os conhecimentos e os saberes que compdem o curriculo. A proposta que atende a
esse objetivo é a realizagdo de

O rodas de conversa sobre as tradi¢des dos Arturos, comparando-as a realidade vivenciada no cotidiano escolar.

® exposicdes permanentes sobre os saberes dos Arturos, incorporando-os aos contetidos escolares.

@ oficinas de fotografia sobre as praticas culturais da comunidade, registrando as diferentes vivéncias dos Arturos.

@® palestras para a comunidade dos Arturos sobre as contribuicdes da escola, apresentando novos conhecimentos e avangos tecnoldgicos.

QUESTAO 05

Em um projeto de integracdo entre o legado da Comunidade dos Arturos e as acGes educativas na escola, deve-se considerar
o desafio de

O transpor os fundamentos epistemoldgicos para o curriculo, revisando o repertério sociocultural dos estudantes.

@ superar as barreiras monoepistémicas do curriculo, reconhecendo a pluralidade sociocultural.

@ avaliar as tradi¢des dos povos de matriz africana, comparando-as aos conhecimentos monoepistémicos.

® revisar a base epistémica das matrizes culturais brasileiras, contemplando as especificidades dos saberes de todos os povos.

Area livre
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Texto para as questdes 06 e 07

Aos cinco anos de idade, minha visdo era muito ruim. Eu enxergava de forma embacada e confusa. Aos dez, s6 nos meus sonhos
as imagens eram nitidas, perfeitas e lindamente coloridas. Aos doze, elas eram tdo somente produges do meu cérebro criativo.
E gracas a ele, eu via rostos, paisagens e tudo mais que ndo conseguia ver com os olhos fisicos. Gragas aos olhos da mente, o
meu mundo ndo se reduziu a completa escuriddo. Neles encontrei a luz que sempre iluminou a minha vida. A curiosidade e
o desejo de enxergar desenvolveram em mim uma outra visdo. Aquela que vem do interior. Apalpar tudo, perceber as formas
e, por meio delas, identificar o que se tem nas mios, o ambiente, o dia e a noite. E 0o caminho para que a cegueira n3o nos
abata. Quando foi diagnosticada a doenga que me acometia, o médico ndo fez rodeios: “Este é o maior agravante. Ndo afeta
a aparéncia dos olhos”. Esse fato leva o leigo e desinformado a ndo acreditar que a pessoa tem um sério problema de visdo.

TOLEDO, M. G. A. Os olhos de minha alma. Belo Horizonte: EIS, 2025 (adaptado).

QUESTAO 06

Ao receber um estudante em condi¢Ges semelhantes a descrita no texto e pautar-se nos principios da Educagao Inclusiva, um
professor deve, em suas praticas pedagdgicas, compreender “a outra visdo” como

@ dimensio intuitiva do conhecimento que auxilia os processos de ensino e de aprendizagem.

® complemento a aprendizagem escolar e as praticas sistematizadas de ensino.

@® processo espontaneo decorrente da limitagdo visual e das repercussdes na aprendizagem.

O articulagdo de linguagem e meméria a apropriagio do conhecimento em situagdes mediadas de ensino.

QUESTAO 07

Sob a perspectiva da inclusdo, a promogdo da interacdo social e o favorecimento da alteridade no ambiente escolar dependem do(a)

O mobilizagio de estratégias compensatdrias inclusivas, uma vez que adapta¢des subjetivas favorecem a superacgio
das barreiras impostas pela deficiéncia.

©® acolhimento do estudante, uma vez que a efetivagio das normas de convivéncia decorre do reconhecimento de sinais
socialmente aprovados pelo grupo.

@® valorizacdo das disposi¢cdes individuais de convivio, uma vez que a legitimacdo das diferengas se constréi nas relacdes
entre os sujeitos.

® reconhecimento da condic3o do estudante, uma vez que intervengdes inclusivas envolvem formas de compreens3o
da diferenga.

Area livre
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QUESTAO 08

Librinhas

Na comunidade surda, as pessoas, além do nome, sdo designadas por um sinal, que funciona como nome préprio. Em geral, os
sinais sdo motivados por caracteristicas fisicas ou da personalidade ou mesmo por um trejeito ou mania.

Esse € o Manuel. Seu bigode Essa é a professora Clara. Agora, por que serd que o
charmoso rendeu a ele Ela é tdo carinhosa com Marcelinho ganhou
este sinal: seus alunos que seu sinal este sinal?
ficou assim:

Disponivel em: https://apps.univesp.br. Acesso em: 2 set. 2026 (adaptado).

Em uma aula sobre diversidade, uma professora utiliza a tirinha com sua turma. Considerando os pressupostos de uma educac¢ao
bilingue para surdos, qual proposta pedagdgica é adequada?

@ Discutir a atribuigdo de sinais como pratica linguistica e cultural da comunidade surda, envolvendo estudantes surdos e
ouvintes na reflexao sobre Libras e pertencimento.

Abordar a atribuicdo de sinais como forma de identificacdo pessoal, ampliando a participacdo de estudantes surdos nas
interacdes realizadas em Lingua Portuguesa.

@ Explorar os sinais atribuidos aos personagens, priorizando a identificacdo das caracteristicas pessoais que motivaram sua
escolha e que estdo representadas nas imagens da tirinha.

Apresentar a atribuicdo de sinais como elemento da identidade surda, utilizando a tirinha para comparar a comunicagdo
em Libras com as formas de nomeagdo empregadas por estudantes ouvintes.

QUESTAO 09

Plano Nacional de Educagdo (PNE)

Objetivo 6 — Ampliar a oferta de Educagdo Integral em tempo integral para rede publica,
assegurando sua qualidade e a intencionalidade pedagdgica das atividades.

Estratégia 6.3 — Otimizar e promover o efetivo aproveitamento do tempo de permanéncia na escola durante jornada expandida,
com o objetivo de alcancar o desenvolvimento integral dos estudantes, por meio da mobilizagdo e integracdo entre diferentes
espacos, instituicdes sociais e tempos educativos e da diversificacdo das experiéncias e interagdes sociais, de maneira a unir,
com intencionalidade pedagdgica, atividades académicas, cientificas, tecnoldgicas, de reforco e recomposicdo de aprendizagem,
recreativas, esportivas, artisticas e culturais.

BRASIL. Lei n. 15 388, de 14 de abril de 2026. Disponivel em: planalto.gov.br/ccivil. Acesso em: 13 set. 2026.

Ao reorganizar o curriculo escolar na perspectiva da Educacdo Integral para a implementacdo de uma jornada expandida, a
equipe pedagodgica deve

O planejar percursos formativos a partir de uma quest3o orientadora comum, articulando conceitos e linguagens com objetivos
pedagdgicos compartilhados.

@ ampliar a jornada com blocos de aprofundamento por componente curricular, permitindo o desenvolvimento de contetidos
especificos em periodos adicionais.

@ distribuir temas transversais entre os componentes curriculares, alinhando a abordagem desses temas aos conteudos
previstos no planejamento.

@® acrescentar oficinas eletivas a organizagdo curricular, ampliando o repertério de atividades oferecidas aos estudantes
no contraturno.

=)}
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Texto para as questdes 10 e 11

Os modelos de inteligéncia artificial generativa (IAGen) parecem entender os textos, mas na realidade ndo entendem a linguagem
e o mundo real. Com isso, podem levar professores e estudantes a depositarem nos resultados um nivel de confianga ndo
justificado, o que representa sérios riscos para o futuro da educacdo.

Ferramentas de IAGen normalmente fornecem apenas respostas-padréo, as quais assumem os valores dos proprietarios/criadores
dos dados usados para treinar os modelos. Nesse sentido, ha o risco de minar o desenvolvimento de opinides e as expressdes
plurais de ideias. Por essas razGes, dada a metodologia de pré-treinamento baseada em dados de paginas da web e em conversas
em midias sociais, os modelos generativos pré-treinados (GPT) podem marginalizar ainda mais pessoas ja desfavorecidas.
Devido a sua forma de funcionamento, aos seus materiais de origem e as perspectivas tdcitas de seus desenvolvedores, a IAGen,
por defini¢do, reproduz visdes de mundo dominantes em seus resultados, comprometendo as opiniGes minoritarias e plurais.

UNESCO. Guia para a IA generativa na educagdo e na pesquisa. Paris: Unesco, 2024 (adaptado).

QUESTAO 10

Considerando a presenca da IAGen no ambiente escolar, qual o papel do professor na mediagdo do uso dessa tecnologia como
ferramenta nos processos de ensino e de aprendizagem?

0 Orientar a formulagdo de perguntas qualificadas, o que permite a obten¢3o de respostas confidveis da IA.
® Ampliar a diversidade de tecnologias utilizadas, assegurando o dominio técnico das diferentes ferramentas da IAGen.

@ Assegurar a intencionalidade pedagdgica, buscando a interpretacdo qualificada das informacdes produzidas a partir
de sistemas de IA.

@® Possibilitar o acesso a pluralidade de ideias, o que assegura resultados de pesquisa gerados pela IAGen mais robustos
e democraticos.

QUESTAO 11

Os desafios apresentados no texto sobre o uso das IAGen demandam ag¢Ges formativas da gestdo escolar para enfrenta-los.
Essas a¢cOes devem incluir a

0 formacio continuada dos professores para ampliar o uso das IAGen na correcdo de atividades realizadas pelos estudantes.
@ orientagdo dos estudantes para adotar as IAGen na realizagdo de atividades e na superacdo das dificuldades de aprendizagem.
@ discussdo com a comunidade escolar sobre os riscos das IAGen na reproducdo de desigualdades sociais.

@ utilizagdo das IAGen para elaborar um curriculo da escola em consonancia com as novas tecnologias.

Area livre
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Texto para as questdes 12 e 13

Tinha uma negrinha Isolina que sabia ler. Era solicitada para ler as receitas. Eu tinha uma inveja da Lina! E pensava: “Ah! Eu também
vou aprender a ler! Se ela é preta e aprendeu, por que é que eu ndo hei de aprender?”

No ano de 1925, as escolas admitiam as alunas negras. Mas, quando as alunas negras voltavam das escolas, estavam chorando...
As professoras aceitavam os alunos pretos por imposi¢do.

No final do governo do senhor Artur Bernardes (1918-1922), vérias criangas estavam alfabetizadas. Os pobres completavam o
quarto ano e recebiam o diploma. As criangas ricas prosseguiam os estudos. Os pobres ndo tinham possibilidades de estudar
nem o curso ginasial. E quantos meninos pobres choravam porque queriam estudar! E quantos meninos ricos choravam porque
ndo queriam estudar.

JESUS, C. M. Diario de Bitita. Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 1986 (adaptado).

QUESTAO 12

Considerando o direito a educagdo previsto na Constituicdo Federal, que a¢Ges sdao capazes de minimizar cendrios de
desigualdades sociais?

) Estabelecer estratégias para ampliar o acesso e a permanéncia na escola, bem como orientar a atuac¢do do poder publico
para implementacdo das politicas educacionais.

Sugerir agGes voltadas a melhoria da qualidade do ensino, assim como priorizar iniciativas das redes escolares para atender
as necessidades identificadas em cada comunidade.

pela formulagdo de estratégias de abrangéncia nacional.

Ampliar as oportunidades de escolariza¢do para grupos historicamente excluidos, bem como delegar aos sistemas estaduais
a responsabilidade pela execugdo das politicas destinadas a reducdo das desigualdades educacionais.

@® Definir programas especificos para permitir o atendimento escolar, assim como atribuir as redes de ensino a responsabilidade

QUESTAO 13

Tendo em vista os efeitos do racismo estrutural no Brasil, o sofrimento das criangas negras que retornam chorando da escola
evidencia a

@ reprodugdo de atitudes discriminatdrias nas relacdes escolares associadas as percepgdes individuais que atribuem diferentes
valores as experiéncias dos estudantes.

existéncia de diferencas culturais no processo de escolarizagdo decorrentes da tensdo entre os modos de vida da populagdo
e os valores disseminados pela instituigcdo escolar.

necessidade de intervencao pedagdgica decorrente de conflitos interpessoais no ambiente escolar.

©e® ©

manutencdo de relagdes associadas a praticas institucionais que contribuem para produzir assimetrias sociais.

Area livre
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Texto para as questoes 14 e 15

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento de carater normativo nacional, orientado pelos principios éticos,
politicos e estéticos que visam a formagdo humana integral. Nela, as habilidades expressam as aprendizagens essenciais que
devem ser asseguradas aos estudantes nos diferentes contextos escolares. Sdo descritas de acordo com determinada estrutura,
conforme o exemplo a seguir, extraido da BNCC.

IDiferenciar escravidao, serviddo e trabalho livre no mundo antigo.

; v

Verbo(s) que Complemento(s) do(s) verbo(s) Modificadores do(s)
explicita(m) que explicita(m) o(s) objeto(s) verbo(s) ou do
o(s) processo(s) de conhecimento(s) complemento do(s)
cognitivo(s) mobilizado(s) na habilidade. verbo(s) que explicita(m)
envolvido(s) uma maior especificagao
na habilidade. de aprendizagem esperada.

QUESTAO 14

Na organizagao apresentada pela BNCC, os modificadores descrevem

@ circunstancias associadas ao desenvolvimento do conteudo.
® temas que devem ser compreendidos pelos estudantes.

@® assuntos que devem permear o trabalho pedagdgico.

® enquadres tedricos previstos nos curriculos escolares.

QUESTAO 15

As habilidades da BNCC orientam o professor na organizagdo dos planos de aula quando sdo

@ consideradas como referéncia para definir os conteddos da aula, em articulagdo com a escolha dos recursos didaticos e dos
procedimentos de ensino previstos nas escolas.

@ transcritas no planejamento para delimitar as metodologias de ensino, em articulagio com os objetos de conhecimento e
os procedimentos didaticos previstos no documento.

@ utilizadas como matriz para organizar os contetidos, em articulacdo com a sequéncia estabelecida por cédigos alfanuméricos
na definicdo dos temas ministrados.

@® selecionadas em fungdo das aprendizagens pretendidas, em articulagio com os objetivos de aprendizagem e os procedimentos
de avaliagdo planejados.

Area livre
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Texto para as questoes de 16 a 19

TEXTO 1

”, o«

Creio que, na tenra idade, comegamos a negagao autoritaria da curiosidade com os “mas que tanta pergunta, menino”; “cale-se,

”, «

seu pai estd ocupado”; “va dormir, deixe a pergunta pra amanha”.

A impressdo que tenho é a de que, em Ultima analise, o educador autoritdrio tem mais medo da resposta do que da pergunta.
Teme a pergunta pela resposta que deve dar.

Creio, por outro lado, que a repressao a pergunta é uma dimensdo apenas da repressao maior — a repressdo ao ser inteiro, a sua
expressividade em suas relagdes no mundo e com o mundo.

FREIRE, P.; FAUNDEZ, A. Por uma pedagogia da pergunta. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1985.

TEXTO 2
Oito anos

Por que o fogo queima?

Por que a lua é branca?

Por que a Terra roda?

Por que deitar agora?

Por que as cobras matam?
Por que o vidro embaca?
Por que vocé se pinta?

Por que o tempo passa?
Por que que a gente espirra?
Por que as unhas crescem?
Por que o sangue corre?
Por que que a gente morre?
Do que é feita a nuvem?

Do que é feita a neve?
Como é que se escreve
Réveillon

Well, well, well

Gabriel

TOLLER, P.; DUNGA. Disponivel em: www.letras.mus.br.
Acesso em: 4 jun. 2026 (fragmento).

QUESTAO 16

Considerando os textos e a importancia da articulagao entre escola, familia e comunidade para o desenvolvimento integral dos
estudantes, é coerente com essa perspectiva

@ admitir as perguntas das criangas como manifesta¢do da curiosidade, cabendo & familia acolhé-las afetivamente e a escola
converté-las em conteudos sistematizados.

organizar atividades com base nas perguntas das criancgas, priorizando aquelas relacionadas aos conteudos previstos no
curriculo e aos objetivos de aprendizagem de cada etapa.

diferentes contextos de aprendizagem.

reconhecer a formulagdo continua de perguntas como caracteristica do desenvolvimento infantil, orientando as criangas
em relagdo a idade adequada e ao momento propicio para sanar suas duvidas.

@® compreender as perguntas das criangas como oportunidades educativas, favorecendo a constru¢do do conhecimento nos

Area livre
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QUESTAO 17

Caso as indagacoes de Gabriel, formuladas no Texto 2, fossem levadas para a sala de aula, o professor deveria interpreta-las como

0 formas de expressdo dos estudantes, criando espagos de manifestacdo de suas inquietagdes e favorecendo sua participagdo
nas discussdes desenvolvidas no contexto escolar.

@ pontos de partida para o ensino, orientando os objetivos de aprendizagem previamente definidos e favorecendo a apropria¢do
dos conhecimentos considerados relevantes para a formacgdo dos estudantes.

@ oportunidades de respondé-las prontamente, organizando o trabalho pedagdgico e favorecendo situa¢des de aprendizagem
orientadas a producdo de respostas aos questionamentos dos estudantes.

@® orientadoras para o desenvolvimento das aulas, servindo de base para a introdug¢do de contetidos programaticos e favorecendo
a reformulagdo do curriculo escolar.

QUESTAO 18

Na perspectiva freireana de que ha uma necessidade humana de compreender para explicar, as curiosidades de Gabriel (Texto 2)
podem prenunciar um processo de letramento cientifico na medida em que se constituem como

O resultados de apreens3o cientifica da realidade, provenientes de diferentes campos do conhecimento, os quais podem
delimitar questdes de investiga¢do e orientar a busca por explicagdes.

deducdes filosoficas em estédgio inicial de elaboracdo, originadas da observacdo de fenémenos naturais, as quais podem
orientar a construgao progressiva de explicacdes sobre a realidade.

@® questionamentos sobre fendmenos observados, oriundos de experiéncias empiricas, os quais podem desencadear
investigacdes fundamentadas em conhecimentos cientificos.

inferéncias interpretativas sobre fendmenos cotidianos, derivadas de conhecimentos do senso comum, as quais podem
explicitar processos explicativos ao longo da investigagado.

QUESTAO 19

No exercicio da docéncia na Educagao Basica, uma postura investigativa caracteriza-se pela capacidade de

@ utilizar manuais técnicos no planejamento, buscando fontes cientificas validadas por especialistas e replicando informacdes
gue impactam as praticas cotidianas.

@ utilizar textos cientificos na pratica docente, ampliando o préprio repertdrio cultural e transmitindo conhecimentos
sistematizados aos estudantes.

@ problematizar as inovacdes pedagdgicas, utilizando referenciais metodoldgicos previamente testados e aplicando teorias
de ensino e de aprendizagem consolidadas.

@® problematizar os fenbmenos educativos, compreendendo suas razdes e produzindo conhecimentos para a reelaboragio
da propria pratica docente.

Area livre
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Para tratar da questdo ambiental e ampliar o senso critico dos estudantes, uma professora propos um debate a partir dessa
tirinha. Apds esse debate, os estudantes devem compreender que é responsabilidade do(a)

\

[

ol

BECK, A. Disponivel em: https://tirasarmandinho.tumblr.com. Acesso em: 2 set. 2026.

O préxima geragido desenvolver novas formas de reciclagem para reparar os problemas ambientais, pois o reaproveitamento
€ uma das principais a¢gdes para a sustentabilidade.

@ sociedade desenvolver a¢des de mobilizagdo para solucionar os problemas ambientais, pois a agdo coletiva é um dos
principais caminhos para a sustentabilidade.

@® consumidor avaliar os impactos das préprias escolhas para solucionar os problemas ambientais, pois esse tipo de reflexdo
é um dos principais meios para uma sociedade mais sustentdvel.

® ciéncia desenvolver produtos tecnoldgicos para lidar com os problemas ambientais, pois os cientistas sdo os principais
agentes para a implementagdo de solugdes mais sustentaveis.

Area livre
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Texto para as questdes 21 e 22

“A gente ja falou muito sobre escola indigena diferente, mas na pratica as coisas demoram muito para mudar. A gente ndo
quer negar as coisas que os brancos nos ensinaram, mas a gente ndo quer que a nossa histéria e a nossa cultura se percam.
Por isso, muitas comunidades indigenas estdo fazendo seus préprios curriculos, do jeito que elas acham bom. Agora temos leis
que falam de Educacgdo Indigena. As leis estdo do nosso lado, e nds vamos lutar para que elas sejam cumpridas”, relata uma
professora de Educagdo Escolar Indigena.

BRASIL. As leis e a Educagdo Escolar Indigena: Programa Parametros em Agdo de Educagdo Escolar Indigena.
Brasilia: MEC, 2001 (adaptado).

QUESTAO 21

A legislagdo para a Educagdo Escolar Indigena resulta de politicas publicas voltadas as diferentes etnias, considerando a diversidade
dos povos originarios. Para essa modalidade de ensino, as diretrizes orientam que as escolas indigenas

@ compartilhem o calendario e a organizag¢do curricular das escolas n3o indigenas, preservando metodologias convergentes
e valorizando o uso das linguas indigenas em atividades escolares especificas.

articulem os curriculos as diretrizes gerais da educacdo nacional, incorporando metodologias definidas pelos sistemas de
ensino e adequando-as as caracteristicas de cada povo.

@® adotem modelos pedagdgicos das escolas ndo indigenas, preservando contetidos comuns e adequando o calendério escolar
as orientagBes dos sistemas de ensino.

organizem praticas pedagdgicas, incorporando os conhecimentos comunitarios e valorizando as caracteristicas linguistico-
culturais de cada povo.

QUESTAO 22

Com base nos principios da Educagao Escolar Indigena, o que deve ser considerado no planejamento de uma avaliagao?

@ As epistemologias e os saberes dos povos originarios como referéncia para definir critérios de avaliac3o.
( Os parametros e os critérios definidos pelas teorias da avaliacdo, a fim de valorizar os saberes especificos.

@® As epistemologias e os saberes dos povos originarios como objeto de avaliagdo para estabelecer critérios para a aferigdo
da aprendizagem.

@® Os pardmetros e os critérios definidos pelas avaliagdes em larga escala, a fim de preparar os estudantes para o ingresso no
ensino superior.

Area livre
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Texto para as questoes 23 e 24

(@J_I TA A MINHA REDACAO
SORRE ETICA,PROFESSORA,
E A MAGA E PRA SENHORA
LEMBRAR DE MIM NA

HORA DE DAR ANOTA. .

CABRAL, I. Disponivel em: www.ivancabral.com. Acesso em: 31 jul. 2026.

QUESTAO 23

No contexto escolar, a abordagem pedagdgica de situagbes relacionadas a ética requer a reflexao sobre

O valores éticos compartilhados, promovendo a construcio de consensos entre os estudantes acerca das situagdes analisadas.
@ principios éticos presentes na familia, articulando-os aos padr&es de convivéncia estabelecidos no ambiente escolar.

@® questdes éticas presentes no cotidiano, relacionando-as as diferentes experiéncias dos estudantes para a construgio de
posicionamentos fundamentados.

® comportamentos éticos inadequados, orientando a formulagio de condutas socialmente aceitas diante das situacdes
vivenciadas.

QUESTAO 24

Ao elaborar um plano de aula, o professor pode mobilizar diferentes materiais de acordo com a fungao que eles desempenham
nos processos de ensino e de aprendizagem. Nesse caso, a charge é utilizada como

O referéncia bibliografica, possibilitando a fundamentac3o tedrica de questdes éticas e sociais.

@ recurso didatico, associando humor, arte e critica social & problematizacdo de questdes éticas.

® recurso metodoldgico, associando cultura, expressdo narrativa e ludicidade a promog3o de valores éticos.

® objeto de conhecimento, possibilitando a problematiza¢do de valores éticos compartilhados pela comunidade escolar.

Area livre
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Texto para as questoes 25 e 26

Com a popularizagdo das ferramentas de inteligéncia artificial generativa (IAGen) e o uso crescente de imagens manipuladas
(deepfakes), as formas de violéncia praticadas no ambiente escolar tém se ampliado, enquanto os processos de radicalizacdo
entre adolescentes se potencializam. De acordo com uma organiza¢do ndo governamental, 16 deepfakes de cunho sexual foram
registradas em escolas de dez estados brasileiros entre 2023 e 2025. Sao videos, audios e imagens extremamente realistas
criados com o uso de inteligéncia artificial que mostram meninas e mulheres dizendo ou fazendo coisas que, na realidade,
nunca disseram ou fizeram.

Disponivel em: https://jornal.unicamp.br. Acesso em: 16 jun. 2026 (adaptado).

QUESTAO 25

Considerando a problematica apresentada no texto, é papel da escola incluir no Projeto Politico Pedagdgico

@ diretrizes que preveem sancdes disciplinares para diminuir a misoginia nas redes sociais.

@ palestras com especialistas em seguranca publica para superar o sexismo nos ambientes digitais.

@® agdes que problematizem discursos miséginos para enfrentar a violéncia de género nos ambientes digitais.
@® atividades de monitoramento técnico para controlar publica¢gdes de conteldos sexistas nas redes sociais.

QUESTAO 26

Como parte do trabalho pedagdgico voltado a educagdo para o uso responsavel das tecnologias digitais, um professor de
Ensino Médio seleciona esse texto para discutir os impactos das deepfakes na vida em sociedade. Para compreender as causas
desse fendbmeno socioldgico, o docente propde a andlise

0 dos comportamentos das mulheres no ambiente virtual, a fim de relaciona-los & ocorréncia desse tipo de violéncia.

©® do funcionamento dos algoritmos das inteligéncias artificiais generativas, a fim de associa-los as relagdes assimétricas de poder.
@® das formas de producio de contetdos digitais, a fim de associa-las as transformagdes tecnolégicas contemporaneas.

® das politicas de privacidade das plataformas digitais, a fim de relaciona-las as formas de exposi¢do de contetidos.

Area livre
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QUESTAO 27

A vivéncia das pessoas e dos grupos sociais é atravessada por uma multiplicidade de dimensGes que interagem de determinada
maneira e influenciam suas formas de estar no mundo. A sobreposicdo desses fatores molda as identidades e as relagdes sociais,
inclusive no que tange as desigualdades que tendem a sofrer, a depender de quem sdo no mundo.

O reconhecimento da diversidade é tanto um direito de grupos especificos que demandam oferta escolar diferenciada para ter
seu direito a educagdo atendido quanto um direito coletivo, na medida em que integra um projeto democratico de sociedade
no qual todas as pessoas tém direito a educagao, considerando, em seu desenvolvimento pessoal, diversos pontos de vista,
valores e modos de existéncia.

BRASIL. Marco Referencial de Equidade na Educagdo: documento em construgdo.
Brasilia: MEC; Secadi, 2025 (adaptado).

O reconhecimento da diversidade e da garantia do direito a educagdo consiste em compreender as modalidades educacionais como

0 mecanismos de reorganiza¢do administrativa dos sistemas de ensino destinados a estruturar praticas pedagdgicas e critérios
de avaliagdo entre diferentes contextos escolares.

©® formas de flexibilizacdo curricular destinadas a oferecer percursos formativos diferenciados até a superacdo das desigualdades
entre os estudantes.

@ instrumentos de atendimento complementar destinados a suprir dificuldades individuais dos estudantes na adaptacdo ao
curriculo comum.

@ estratégias de organizacdo dos processos de ensino e de aprendizagem destinadas a atender as especificidades de
determinados grupos socioculturais.

QUESTAO 28

O Indicador de Nivel Socioecondmico (Inse) do Sistema de Avaliacdo da Educacdo Basica (Saeb) foi inspirado em uma estrutura
tedrica e empirica tradicionalmente utilizada e relatada na literatura internacional. O nivel socioecondmico (NSE) do estudante
esta intimamente relacionado ao acesso a recursos e a oportunidades.

BRASIL. Saeb 2023: Indicador de Nivel Socioeconémico (Inse) — Nota Técnica. Brasilia: Inep, 2025 (adaptado).

Considerando a finalidade do Indicador de Nivel Socioeconémico (Inse) no planejamento das politicas educacionais, conclui-se
que ele pode orientar politicas publicas que demandam

@ acdes voltadas a reducdo das disparidades entre redes de ensino, promovendo distribui¢do equivalente de recursos entre
os diferentes sistemas educacionais.

@ critérios de alocagio de recursos, considerando a heterogeneidade das condigdes socioeconémicas em que o direito a
educacdo é efetivado.

@® defini¢des curriculares para diferentes contextos educacionais, considerando os perfis socioecondmicos dos estudantes no
estabelecimento dos objetivos de aprendizagem.

® parametros de comparacdo entre redes de ensino, promovendo classificacdes de desempenho das escolas nos sistemas
de avaliagdo.

Area livre
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Texto para as questdes 29 e 30

TEXTO 1

Um homem foi condenado apds discriminar uma professora por realizar atividade pedagdgica sobre cultura afro-brasileira
em uma escola estadual. Segundo a sentenga do juizo da Vara Criminal da cidade, as manifestagdes extrapolaram eventual
divergéncia sobre métodos pedagdgicos e configuraram tentativa de inferiorizacdo de expressdes culturais e religiosas especificas.
De acordo com os autos, as falas ocorreram durante atividade vinculada ao projeto pedagdgico relacionado a Consciéncia Negra.
A acusagado sustentou que, embora dirigidas a professora, as manifestagdes tinham como objetivo discriminar coletivamente
pessoas negras e praticantes de religides de matriz africana.

Disponivel em: www.lex.com.br. Acesso em: 26 jul. 2026 (adaptado).

TEXTO 2

A descolonizagdo do curriculo implica conflito, confronto, negociagdes e produz algo novo. Ela se insere em outros processos de
descolonizacdo maiores e mais profundos. Estamos diante de confrontos entre distintas experiéncias histéricas, econémicas e
visGes de mundo. Nesse processo, a superacdo da perspectiva eurocéntrica de conhecimento e do mundo torna-se um desafio
para a escola, para os educadores, para o curriculo e para a formacgdo docente.

GOMIES, N. L. RelagBes étnico-raciais, educagdo e descolonizagdo dos curriculos. Curriculo sem Fronteiras,
n. 1, jan.-abr. 2012 (adaptado).

QUESTAO 29

No que diz respeito as praticas curriculares voltadas a educagao das relagdes étnico-raciais, a descolonizagdo do curriculo
pressupbe reconhecer que a

@ implementacdo de praticas curriculares voltadas a valorizag3o da histdria e da cultura afro-brasileira favorece o questionamento
de formas de legitimac¢do dos conhecimentos no curriculo.

insercdo da histdria e da cultura afro-brasileira no curriculo amplia o repertdrio cultural da escola e fortalece o reconhecimento
da diversidade nas praticas curriculares.

@® adocdo de praticas pedagdgicas relacionadas a histdria e a cultura afro-brasileira favorece a revisio do curriculo e amplia o
reconhecimento de diferentes experiéncias culturais no espaco escolar.

abordagem das relagdes étnico-raciais no curriculo demanda estratégias institucionais para mediar conflitos e fortalecer a
convivéncia democratica entre os diferentes segmentos da comunidade escolar.

QUESTAO 30

No planejamento de praticas pedagdgicas comprometidas com a pluralidade religiosa e cultural, a descolonizag¢do do curriculo implica

@ identificar a pluralidade de experiéncias sociais e culturais no espago escolar, promovendo adequacdes na organizacdo
curricular e na formacdo discente.

@ revisar perspectivas historicamente marginalizadas na organizac3o curricular, endossando as bases tedricas adotadas nos
processos de ensino e de aprendizagem.

@® transformar as relagdes de poder na produgdo do conhecimento, reconhecendo a centralidade de perspectivas historicamente
dominantes na organizagao curricular.

@® adaptar as préticas sociais da escola, favorecendo o didlogo entre diferentes experiéncias histéricas e culturais na organizagdo
curricular.
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QUESTAO DISCURSIVA

TEXTO 1

Neurodiversidade, inclusao e futuro: o desafio de construir uma escola e uma sociedade para todos

Por tras de qualquer estatistica estdo as histdrias de criancas e de adolescentes que enfrentam barreiras didrias — fisicas,
pedagdgicas, comunicacionais e, sobretudo, atitudinais. Estudantes com autismo, TDAH, dislexia, sindrome de Down, deficiéncia
intelectual e outras condi¢des cognitivas continuam a lidar com curriculos engessados, avaliagdes padronizadas e pouca ou
nenhuma acessibilidade pedagdgica. As escolas, muitas vezes, ndo dispéem de recursos formativos e estruturais que lhes
permitam responder a diversidade humana como regra, e ndo como excegao.

Construir uma sociedade verdadeiramente inclusiva exige reconhecer que a diferenca faz parte da humanidade. Mais do que
classificar pessoas como “neurotipicas” ou “neurodivergentes”, é preciso reconhecer e acolher a pluralidade de modos de
aprender, de comunicar e de existir.

MAIA, L. Disponivel em: http://marianakotscho.uol.com.br. Acesso em: 3 set. 2026.
TEXTO 2

O Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) é uma abordagem pedagdgica fundamentada nos avangos da neurociéncia, da
tecnologia educacional e da psicologia da aprendizagem. O DUA propde que o ensino seja planejado, desde o inicio, considerando
a variabilidade dos estudantes, em vez de depender de adaptagdes realizadas posteriormente. Embora ofereca multiplos
beneficios, a implementacdo do DUA ndo esta isenta de desafios. A formacdo docente, o tempo destinado ao planejamento,
0 acesso a recursos tecnolégicos e o apoio institucional constituem fatores fundamentais para o seu éxito.

MARTINEZ, G. M. B. et al. The Impact of Universal Design for Learning (UDL) on Inclusive Education: An Analysis
of Participation and Academic Performance. Architecture Image Studies, v. 6, 2025.

TEXTO 3

“Aulas interativas sdo 6timas, mas em excesso fazem mal”: o Desenho Universal para a Aprendizagem
e a importancia de integrar mais tecnologia com intera¢gées anénimas no Ensino Superior

Resumo: Este estudo investiga o papel das vozes de estudantes neurodivergentes na formacgao de experiéncias
educacionais e no engajamento no Ensino Superior. H4 uma lacuna significativa na literatura sobre a incorporacado
das vozes de estudantes neurodivergentes no planejamento curricular no Ensino Superior. Ao integrar elementos do
Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA), este estudo teve como objetivo aprimorar o engajamento cognitivo
e emocional entre estudantes neurodivergentes e neurotipicos. Os resultados revelam que as aulas expositivas
tradicionais frequentemente careciam de engajamento, enquanto as atividades interativas eram geralmente preferidas.
No entanto, o excesso de interatividade, particularmente em discussGes em grupo, por vezes se mostrou opressor.
Os estudantes neurodivergentes preferiram interagées andénimas, mediadas por tecnologia, e tarefas praticas,
o que lhes permitiu participar de forma mais efetiva na aprendizagem. Além disso, os estudantes neurodivergentes
apresentaram dificuldades de participacdo e de concentragdo, especialmente diante da leitura extensa e de explicacdes
verbais prolongadas. Os resultados sugerem que estratégias interativas e mediadas por tecnologia podem favorecer o
engajamento e criar ambientes de aprendizagem mais acolhedores para estudantes neurodivergentes. Embora essas
estratégias beneficiem todos os estudantes, mostram-se especialmente relevantes para responder as necessidades
de neurodivergentes. Nesse sentido, incorporar as vozes dos estudantes ao planejamento pedagdgico é fundamental
para a construcdo de experiéncias de aprendizagem mais inclusivas, acolhedoras e eficazes.
DURGUNGOZ, F. C.; DURGUNGOZ, A. Higher Education, n. 89, 2025 (adaptado).

Como integrante da equipe pedagdgica de uma escola de Educacdo Basica, vocé foi convidado a contribuir para uma formacao
docente sobre neurodiversidade. Para preparar o encontro, a equipe solicitou a produ¢do de um artigo de opinido destinado aos
professores da escola com o propdsito de promover uma reflexdo sobre os desafios da inclusdo e sobre as préticas de ensino
voltadas a diversidade dos estudantes.

Em seu artigo de opinido, vocé deve:

1. apresentar os principais desafios enfrentados para promover uma educacao inclusiva;
2. defender a necessidade de superar a centralidade da aula expositiva, a fim de articular diferentes formas de ensinar e
de promover a participagao de estudantes neurodivergentes; e

3. apresentar uma atividade pedagdgica desenvolvendo um contetdo previsto em seu componente curricular que possibilite
multiplas formas de engajamento dos estudantes.
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QUESTAO 31

Um professor elaborou um plano de aula adotando como
estratégia metodoldgica a Revisdo por Pares. Ele configurou
o Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) com recursos
técnicos de tecnologia assistiva e adequagdes ergondmicas
nas interfaces visuais, removendo barreiras de navegacao
para que estudantes com diferentes perfis ou limitagGes
pudessem acessar o material e interagir entre si. Para isso,
o docente avaliou como o AVA impactou a satisfacdo e o
desenvolvimento do trabalho em grupo. Além disso, aplicou
um instrumento métrico de escala estruturada para aferir
os aspectos pragmaticos e hedonicos do sistema, inspirado
nos estudos de Design Centrado no Usuario — abordado no
artigo intitulado Influéncia da Colaboragdo na Experiéncia do
Usuario em Ambientes Virtuais de Aprendizagem, de Romualdo
Costa, Alberto Castro e Bruno Gadelha. Em seguida, organizou
pequenos grupos para debater os desafios enfrentados na
interagdo com a interface.

Na investigagdo realizada, a agdo que combina um instrumento
estruturado de coleta com a técnica para captar a experiéncia
dos estudantes com a plataforma é a de

@ reunir os dados coletados de um questiondrio com os
relatos de experiéncias, para cruzar percepc¢ées objetivas
e subjetivas da turma.

O combinar testes automatizados de desempenho no
servidor da plataforma com os relatos de experiéncias, para
identificar o tempo médio de carregamento das paginas
acessadas pela turma.

@® combinar os dados coletados dos féruns de duvidas da
disciplina com os relatos de experiéncias, para evitar
a exposicdo sincrona dos estudantes mais timidos do grupo.

O reunir os registros quantitativos de acesso ao sistema com
os relatos de experiéncias, para mensurar o tempo de uso
dos estudantes nas paginas da plataforma.

Area livre
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Texto para as questdes 32 e 33

Uma instituicdo de Ensino Superior implantou um laboratério
virtual para apoiar o ensino de Sistemas Operacionais.
Nesse ambiente, os estudantes analisam situacdes reais
relacionadas ao gerenciamento de processos, controle de
acesso a arquivos, utilizacdo de memaria e de seguranca da
informacdo. Apds a implantacgdo, foi realizada uma atividade
em que os estudantes executaram o mesmo conjunto de
processos utilizando diferentes algoritmos de escalonamento.
Os resultados obtidos mostraram diferengas nos tempos
médios de espera, no tempo de resposta e na utilizagao da CPU.

QUESTAO 32

Nessa atividade, a agdo que permite uma analise dos impactos
dos algoritmos de escalonamento sobre o desempenho do
sistema operacional consiste em

O relacionar os indicadores obtidos em cada simula¢io com
o algoritmo que executou o maior nimero de processos.

® relacionar os indicadores obtidos em cada simulagdo com
as caracteristicas de funcionamento de cada algoritmo.

® analisar os indicadores obtidos em cada simulagdo com
base no algoritmo comercialmente mais popular.

® analisar os indicadores obtidos em cada simulagdo com
base no algoritmo que consumiu o menor tempo de CPU.

QUESTAO 33

Ao promover a atividade, o professor pretende que os
estudantes concluam que o(a)

0 escalonamento influencia a ordem de execuc¢do dos
processos sem impactar os resultados das métricas de
desempenho.

( existéncia de um Unico algoritmo de escalonamento
é universalmente aceita para qualquer cenario
computacional.

® desempenho do sistema é independente da politica de
escalonamento utilizada e da carga de trabalho.

® escolha de um algoritmo de escalonamento depende das
caracteristicas da carga de trabalho e dos objetivos do
sistema.
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Texto para as questoes 34 e 35

TEXTO 1

A norma ISO/IEC 9 126 define um modelo de qualidade de produto de software organizado em seis caracteristicas. Entre elas,
trés sdo especialmente relevantes para avaliar aplicativos sob a perspectiva do usuario: usabilidade, eficiéncia e funcionalidade
(adequagdo). Quando essa adequacdo funcional é avaliada em relagdo a publicos com diferentes perfis de habilidade e
deficiéncia, a norma remete ainda a subcaracteristica de acessibilidade da usabilidade, incorporada de forma explicita na
revisdo ISO/IEC 25 010.

ISO/IEC 9 126: Software Engineering — Product Quality. Genebra: ISO, 2001 (adaptado).

TEXTO 2

Uma professora de Licenciatura em Computagdo propde uma sequéncia didatica sobre acessibilidade digital para uma turma do
Ensino Médio. Na primeira aula, os estudantes recebem quatro aplicativos educacionais e sdo orientados, em grupos, a avalia-
los com base nos critérios da norma ISO/IEC 25 010, que contempla a acessibilidade da usabilidade. Na segunda aula, cada
grupo expoe suas conclusdes e propde ajustes nos aplicativos. Ao final, a professora conduz um debate sobre o modo como as
escolhas técnicas identificadas pelos estudantes afetam o acesso de pessoas com deficiéncia a informacéao digital.

QUESTAO 34

Um dos aplicativos avaliados apresenta interface com fontes de tamanho fixo, sem possibilidade de ajuste pelo usuario, e ndo
oferece descrigao textual alternativa para as imagens. Nesse contexto, a andlise que avalia os critérios de qualidade adotados
pelas normas é a que verifica se o aplicativo

@ atende a adequacdo funcional, pois suas fungdes respondem as necessidades declaradas pelos usudrios com baixa visdo
da turma.

contraria a eficiéncia, pois a auséncia de recursos de acessibilidade contribui para que se aumente o tempo de execugdo
das tarefas pelos usudrios com deficiéncia visual.

@ contraria a adequac3o funcional, pois as implementagdes identificadas impedem que o software satisfaca as necessidades
implicitas de usuarios com deficiéncia visual.

atende a usabilidade, pois a interface padronizada reduz a curva de aprendizado para a maioria dos usuarios, mesmo com
a existéncia da limita¢cdo do acesso de usudrios com baixa visao.

QUESTAO 35

Ao conduzir o debate final da sequéncia didatica, a professora promove o pensamento critico dos estudantes sobre os impactos
sociais das escolhas técnicas identificadas nos aplicativos ao solicitar aos grupos que

@ apresentem uma versio revisada de um dos aplicativos, incorporando as subcaracteristicas de usabilidade e de adequag3o
funcional identificadas como ausentes na avaliagdo.

@ indiquem as n3o conformidades de acessibilidade encontradas e as relacionem as subcaracteristicas da norma que foram
descumpridas em cada aplicativo.

@® compartilhem situagdes em que ja vivenciaram ou testemunharam dificuldades de acesso a recursos digitais, sensibilizando
a turma sobre a importancia da acessibilidade.

@ listem as decisbes de desenvolvimento que podem ser justificadas por restricdes técnicas do projeto e identifiquem quais
escolhas sdo para o publico-alvo do software.
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Texto para as questoes 36 e 37

TEXTO 1

Em Interagdo Humano-Computador, a usabilidade é um dos critérios de qualidade de uso mais conhecidos. A usabilidade
representa a capacidade de um produto permitir que usuarios especificos alcancem seus objetivos com eficdcia, eficiéncia
e satisfagdo, considerando o contexto de uso. Esse conceito desdobra-se em fatores, como facilidade de aprendizado, facilidade
de recordacao, eficiéncia, seguranga no uso e satisfagdo do usuario.

BARBOSA, S. D. J. et al. Interagdo Humano-Computador e Experiéncia do Usudrio.
Rio de Janeiro: Ed. da autora, 2021 (adaptado).

TEXTO 2

Em uma turma de Ensino Médio, um professor de Computacdo planejou uma sequéncia didatica sobre usabilidade. Em vez
de iniciar com exposicdo das defini¢cdes, decidiu que os préprios estudantes aprenderiam esse fundamento examinando,
na pratica, a interface de um aplicativo que ja utilizam no cotidiano. A turma é heterogénea e retne estudantes com ritmos de
aprendizagem, repertorios e perfis cognitivos bastante diversos. Ao final da sequéncia, o professor avaliou o que cada estudante
aprendeu sobre usabilidade.

QUESTAO 36

Ao planejar a sequéncia didatica, a intengdo do professor foi a de utilizar a metodologia de ensino

@ Aula Expositiva Dialogada, pois permite aos estudantes identificar os principais fatores de usabilidade no préprio aplicativo,
acompanhar e anotar as conclusées.

@ Aprendizagem Baseada em Problemas, pois permite aos estudantes investigar a usabilidade do aplicativo como um problema,
criar e testar hipdteses na interface.

@ Aprendizagem Baseada em Projetos, pois permite aos estudantes planejar e criar, em etapas, um protétipo de nova interface
para o mesmo aplicativo.

@® Estudo de Caso, pois permite aos estudantes analisar e debater o relatério preparado pelo professor sobre os problemas
de usabilidade do aplicativo.

QUESTAO 37

Apds o término da sequéncia didética, o instrumento avaliativo adequado as caracteristicas da turma é o(a)

@ portfélio individual, com registros escritos, orais ou praticos, e 0s mesmos critérios para os estudantes, para atender
aos diferentes estilos de aprendizagem.

@ teste, com numero reduzido de itens e contetido simplificado, para atender os estudantes com maior dificuldade durante
as aulas.

@® prova escrita, com as mesmas questdes e as mesmas condices de aplicacdo para todos os estudantes, para assegurar uma
corre¢do imparcial.

® questionario on-line de corre¢do automética, com opgdes de aumentar o tamanho da fonte e de ajustar o contraste da tela,
para assegurar condicOes de acessibilidade aos estudantes.
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Texto para as questoes de 38 a 40

Um professor do 82 ano do Ensino Fundamental e da 22 série do Ensino Médio propds um projeto com base em solucdes
computacionais para alertar sobre os perigos do sobrepeso na atualidade. Como estratégia para apresentar os conceitos
de paradigma de programacdo, o docente aborda com os estudantes o calculo do indice de Massa Corporal (IMC) a fim
de demonstrar as caracteristicas de cada paradigma.

QUESTAO 38

Considerando a situagdo apresentada e os principios da Aprendizagem Baseada em Problema, o professor deve

@ indicar aos estudantes o paradigma de programacio a ser adotado durante a implementac3o da solugdo, assegurando
a aplicacdo adequada.

@ propor aos estudantes que elaborem solugdes, incentivando a reflexo sobre as decisées adotadas e a adequac3o de cada
paradigma de programacao.

@ solicitar aos estudantes que pesquisem os principais paradigmas de programacio antes da aula, permitindo
a compreensao tedrica.

@® apresentar aos estudantes o contetdo de forma sequencial, priorizando a observacdo e o estudo dos paradigmas de
programacdo por meio de exercicios dirigidos.

QUESTAO 39

Como resultado do projeto, um dos estudantes apresentou o pseudocddigo a seguir.

1 INiCIO

2 LEIA nome, peso, altura

3 imc < peso / (altura * altura)

4 SE imc < 18.5:

5 ESCREVA nome, “em risco nutricional”
6 SENAO SE imc <= 25:

7 ESCREVA nome, “situacdao normal”

8 SENAO:

9 ESCREVA nome, “sobrepeso”

10 FIM

O paradigma de programacao predominante é o

@ Funcional, pois o cdlculo depende dos valores de entrada, produzindo resultado sem alterar dados externos.

@ Orientado a Objetos, pois o pseudocddigo detém as informagdes dos estudantes, realizando a classificacdo em uma estrutura
que encapsula dados e comportamentos relacionados.

@® Imperativo, pois o pseudocddigo organiza a solu¢io como uma sequéncia de instrugdes com dados de entrada, calculos
e atribuigGes, utilizando estruturas condicionais para direcionar a execugao.

@ Légico, pois a classificacdo dos estudantes considera os fatos, executando inferéncia com base em regras.

QUESTAO 40

Em uma proposta de avaliacdo adequada as turmas do 82 ano do Ensino Fundamental e da 22 série do Ensino Médio,
respectivamente, os estudantes devem

@ implementar o cddigo em uma linguagem de programacao de alto nivel e realizar testes com dados de exemplos concretos; e
reescrever o pseudocddigo em paradigma funcional e orientado a objetos, realizando uma comparagdo entre as duas abordagens.
@ definir as caracteristicas principais de paradigmas de programacio e exemplos com dados concretos; e reproduzir o
pseudocddigo, executando testes de mesa para identificar as alteragdes das varidveis a cada execugdo com dados distintos.
@ verificar se a execugio do pseudocddigo faz o calculo correto e realiza a classificagdo do estudante, independentemente do
paradigma utilizado; e reescrever o pseudocddigo em dois paradigmas diferentes, elencando as caracteristicas de cada um.
® simular a execugdo do pseudocddigo com dados concretos, anotando a alterag3o das varidveis e as tomadas de decis3o; e
analisar o pseudocddigo, identificando caracteristicas do paradigma para propor melhorias a diferentes exemplos.
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Texto para as questoes 41 e 42

Uma rede publica de ensino adotou um sistema de inteligéncia artificial (IA) para corrigir automaticamente as respostas discursivas
de avaliagBes da escola. O sistema foi treinado com um conjunto de avaliagGes ja corrigidas por professores e, a partir delas,
extraiu padrdes de vocabulario, de estrutura e de encadeamento de ideias associados as notas mais altas. A cada nova resposta,
o sistema compara o texto do estudante com os padr&es aprendidos e atribui uma pontuacgao.

A coordenacdo observou que respostas conceitualmente corretas recebiam notas baixas quando o estudante organizava
o raciocinio de modo diferente dos padrdes identificados pelo sistema, por exemplo, ao recorrer a exemplos préprios, a esquemas
ou a uma ordem de exposicdo diferente do padrdo adotado por esse sistema.

QUESTAO 41

Considerando as observacgGes da coordenacdo, o sistema falha por

@ ter sido treinado com corregdes feitas por professores e por internalizar os critérios conceituais desses avaliadores. As notas
baixas recaem sobre respostas que também sdo mal-avaliadas na corre¢do humana.

® comparar cada resposta com padrdes consolidados com base em um volume de exemplos e por atingir uma regularidade
estatistica. As notas atribuidas passam a expressar um julgamento isento das preferéncias dos avaliadores.

@® medir a semelhanga de cada resposta com os padrdes extraidos do conjunto de treinamento e por ser desprovido de critério
de corregdo independente desses dados. As formas diferentes de organizar o raciocinio sdo lidas como erro.

® generalizar as respostas com base nos exemplos recebidos e por refletir o conjunto de treinamento. Os efeitos observados
decorrem da pouca diversidade das respostas usadas na calibragdo ao invés da avaliagdo por comparagao com padrdes.

QUESTAO 42

Diante das observacdes da coordenacdo, qual metodologia de avaliagdo favorece a equidade e a acessibilidade ao considerar
a diversidade cognitiva dos estudantes?

@ Adotar um instrumento que aceite diferentes linguagens e formas de expressdo, a fim de que estudantes com diferentes
modos de elaborar o raciocinio disponham de caminhos equivalentes para demonstrar sua aprendizagem.

O Manter um instrumento Unico com itens padronizados e condi¢des idénticas de aplicagdo para a turma, a fim de evitar
tratamentos diferenciados entre os estudantes.

@® Manter um instrumento com corre¢do automatica, a fim de assegurar a acessibilidade, por meio de tempo ampliado, para
os estudantes com necessidades identificadas por laudo médico.

® Adotar um instrumento de avaliagdo que seja ajustado ao rendimento previamente demonstrado, a fim de que o professor
organize a turma em grupos, por nivel de desempenho, com adequacgdo dos estudantes ao grau de exigéncia esperado.
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Texto para as questoes 43 e 44

Em uma atividade que envolve as disciplinas de Computacdo, Matematica e Geografia para a 32 série do Ensino Médio, foi
proposta uma modelagem para representar caminhos entre pontos de um grafo, em que os vértices representam localidades
e as arestas, as distancias entre duas localidades adjacentes.

8
A—B
I
C — D —E
4 6

O professor de Computagao apresentou algoritmo de Dijkstra e o modificou para tratar casos quando houver dois caminhos
com o mesmo custo total. O critério adotado constitui selecionar o caminho com o menor nimero de arestas.

QUESTAO 43

Nesse caso, o caminho de menor custo do vértice A até o vértice E sera

O A->C- D> E, com distancia total de 15, pois seleciona os vértices pela menor distancia acumulada e alcanga E por esse
percurso antes de processar o caminho que passa por B.

O A - D> E, com distancia total de 17, pois esse percurso utiliza menos vértices intermediarios entre a origem e o destino
e reduz o nimero de conexdes necessarias.

® A - B> E, com distancia total de 15, pois, apesar de A > C > D - E também ter custo 15, o critério de desempate pelo
menor nimero de arestas favorece o primeiro percurso.

® A - C- D> E, com distancia total de 14, pois, ao processar o vértice D, com distancia acumulada de 9, atualiza a distancia
de E para 14, valor inferior aos 15 do percurso A > B = E.

QUESTAO 44

Com o objetivo de encontrar o caminho de menor custo entre um vértice de origem e de destino, qual situagdo-problema
representa a aplicacdo de um grafo ponderado?

0 Uma empresa de entregas quer encontrar o caminho de menor distancia entre duas cidades especificas de uma regiso,
considerando as distancias entre as cidades para definir a rota mais eficiente.

® Uma empresa de construcdo de vias precisa fazer novas estradas, visando conectar todas as cidades da regido sem formar
ciclos e com o menor custo total para a realizacao do trabalho.

@® Uma empresa de logistica quer minimizar a distancia percorrida ao definir a rota de menor custo para um carro que sai
da “cidade A”, passando por todas as cidades (B, C, D e E) e retornando para A.

® Uma empresa de telefonia precisa verificar se é possivel fazer com que todas as cidades de uma regido possam se interligar
por meio de uma estrutura vidria existente, garantindo conectividade entre todas elas.
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Texto para as questoes 45 e 46

Um professor de Computacdo elaborou uma sequéncia didatica sobre banco de dados relacionais com base no cotidiano para uma
turma de Curso Técnico Integrado ao Ensino Médio, que nao tinha contato formal com conceitos de organizagdo e persisténcia
de dados: a ldgica de catalogos digitais de filmes e séries com recomendacgbes organizadas por categorias, semelhante a de
plataformas de streaming. O planejamento prevé trés momentos distintos:

1. os estudantes deveriam tanto listar, em papel, os dados que um catalogo desse tipo precisaria armazenar, como titulo,
género, ano de langamento, elenco e avaliagdo dos usudrios, quanto identificar quais informacgdes se repetiam entre os
registros e discutir formas de evitar essa redundancia;

2. uma Aula Expositiva Dialogada sobre modelo entidade-relacionamento (MER) estava prevista, com atividade de
comparagao entre os agrupamentos feitos em papel e os conceitos formais de entidade, atributo e relacionamento,
tendo o catdlogo como fio condutor;

3. os estudantes deveriam utilizar uma ferramenta de modelagem gratuita para construir um diagrama ER do catdlogo,
com entidades, como Titulo, Género e Usudrio, e apresentar o modelo a turma para receber as devolutivas dos colegas.

QUESTAO 45

A sequéncia didatica descrita fundamenta-se na Teoria da Aprendizagem Significativa ao

@ organizar o percurso em etapas progressivas que reforcem os comportamentos corretos relacionados 8 modelagem de dados
do catdlogo por meio de repeticdo e feedback corretivo.

@ estruturar o percurso progressivamente de modo que os novos conceitos de banco de dados possam ser ancorados
no conhecimento prévio dos estudantes sobre a organiza¢do de dados em plataformas de streaming.

@ enfatizar a zona de desenvolvimento proximal dos estudantes por meio da mediac3o e da interacdo com pares durante
as etapas de modelagem do catdlogo.

® planejar o percurso de modo que os estudantes assimilem os conceitos de banco de dados por meio de esquemas mentais
elaborados com base na exposicao do catalogo de streaming.

QUESTAO 46

Os trés momentos da sequéncia didatica foram estruturados com base em abordagens didatico-pedagdgicas distintas. A relacdo
entre abordagem didatico-pedagdgica e conhecimento tedrico-pratico estd corretamente identificada em qual sequéncia?

O A Aprendizagem Colaborativa como estratégia de cooperagdo orienta o terceiro momento, pois a construgdo conjunta com
os estudantes do diagrama ER resulta em produto coletivo elaborado com divisdo equitativa de tarefas e responsabilidades
individuais definidas.

O A Aprendizagem Baseada em Problemas orienta o primeiro momento, pois os estudantes recebem um problema familiar
mal-estruturado sobre a organizagdo de dados do catalogo e conduzem, de forma autodirigida, o ciclo de investigagao até
a proposi¢ao de uma solugao relacional.

@® A Instrucdo Direta orienta o segundo momento, pois o docente conduz a exposicio dos conceitos de MER de forma
estruturada e intencional, assumindo a centralidade na organizagdo e na apresentagao do conteldo técnico a ser aprendido
pelos estudantes.

® O Ensino Contextualizado como estratégia de engajamento orienta o primeiro momento, pois aspectos iniciais da organizacdo
dos dados sdo ancorados em um dominio de aplicagdo familiar aos estudantes, tornando o contetdo técnico mais acessivel
antes da formalizagdo.
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Texto para as questoes 47 e 48

Professores e estudantes de uma escola propuseram a criagdo
do EcoBot, um rob6 capaz de recolher e destinar corretamente
os residuos. O EcoBot é desenhado com bracos articulados,
cesto de coleta, sensores e visdo computacional. Nesse projeto,
a turma adotou principios da programacdo orientada a objetos.
A implementacdo do cddigo do cesto de coleta utilizado
durante o transporte inclui uma classe Cesto, que modela
formato, volume e estado de ocupacgdo. Ao coletar um residuo,
o rob6 evita recolher novos materiais até que o descarte
seja concluido.

QUESTAO 47

Para que o estado de um objeto da classe Cesto seja alterado
sem violar o encapsulamento, é necessario que essa classe
disponha de um

@ método construtor, que permite inicializar atributos com
valores especificos na instanciagdo do objeto.

@ atributo privado, que permite acessar diretamente o estado
interno do objeto.

@® método acessor, que permite atualizar o valor do atributo
privado representando o estado do objeto.

@® atributo publico, que permite modificar o estado interno
do objeto por meio de sensores externos.

QUESTAO 48

Com base na modelagem adotada no desenvolvimento do
EcoBot, o beneficio da aplicagdo da programagdo orientada
a objetos é:

O Possibilitar a detecgdo de qualquer tipo de residuo,
considerando apenas suas caracteristicas principais.
Beneficio associado a abstracdo.

@ Possibilitar que diferentes tipos de cestos de coleta
compartilhem as mesmas caracteristicas. Beneficio
associado ao polimorfismo.

@® Favorecer que o mesmo cesto de coleta seja utilizado
para diferentes tipos de residuos recolhidos. Beneficio
associado a heranca.

® Favorecer a evolucdo do software, reduzindo a
dependéncia entre os componentes. Beneficio associado
ao baixo acoplamento.

Area livre

Texto para as questdes 49 e 50

Um professor prop6s um projeto de construcdo de uma
magquete de um sistema automatizado de irrigacdo para uma
horta escolar. O sistema possui canais de dgua controlados
por trés valvulas eletronicas (valvulas 1, 2 e 3). O fluxo de
agua representa um bit: se houver agua correndo, o estado
é verdadeiro (1); se o canal estiver seco, o estado é falso (0).
As duas tubulag¢Ges principais de entrada da maquete sdo
denominadas A e B. A configuracgdo logica das valvulas é:

e Valvula 1: recebe A e B, liberando agua apenas se ambos
contiverem agua.

e Valvula 2: recebe A e B, liberando agua se pelo menos
um deles contiver agua.

e Valvula 3: recebe as saidas das valvulas 1 e 2, liberando
agua apenas se exatamente uma delas estiver com agua.

O reservatorio principal de dgua tem um limite de fornecimento
por minuto; e cada cano da maquete tem um didametro
diferente, limitando a capacidade maxima de dgua que pode
passar por ali simultaneamente, sem estourar o sistema.

QUESTAO 49

Considerando as tubulagBes de entrada no formato (A, B),
a sequéncia de estados da Saida Final para os casos (0,0), (0,1),
(1,0) e (1,1) é, respectivamente,

0 0,0,0,1.
0 1,0,0,1.
®0,1,1,0.
®o01,1,1.

QUESTAO 50

Para resolver o calculo do volume maximo de dgua que pode
ser enviado simultaneamente pelo sistema, respeitando
o limite fisico de capacidade de cada cano, a modelagem
de grafo a ser adotada é um(a)

0 rede de fluxo, em que os vértices sdo as conexdes e as
arestas direcionadas possuem capacidades numéricas
correspondentes ao limite de vazdo de cada cano.

® grafo bipartido n3o direcionado, dividindo os vértices
estritamente entre o grupo dos canais de entrada e o grupo
dos canteiros de saida para eliminar as valvulas intermediarias.

® é4rvore geradora minima, associando o didmetro dos canos
a custos de instalagdo para interligar o sistema a fim de
gastar a menor quantidade total de agua.

® grafo totalmente conexo, em que cada ponto de distribuicdo
da maquete precisa ter uma tubulagdo fisica ligada
diretamente a todos os outros pontos.
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Texto para as questdes 51 e 52

Como parte do planejamento para as aulas de Computacdo sobre competéncias especificas relacionadas a ética para a etapa
de escolarizacdo do Ensino Médio, um professor solicitou aos estudantes que relatassem experiéncias relacionadas ao uso de
tecnologias digitais do proprio cotidiano. Entre os relatos, dois chamaram a atengdo do professor:

1. “Um dia, em que estava fazendo um trabalho escolar, pesquisei uma musica e coloquei em um video. Depois de algum
tempo de ter publicado em um website, o video foi removido, alertando que havia conteudo de direitos autorais, mas a
musica foi retirada de um site que tinha conteudos gratuitos. Ndo achei certo, pois o conteudo utilizado era gratuito”.

2. “Criei um perfil em uma rede social, preenchendo com todos os meus dados pessoais, mas, como ainda ndo tenho 18 anos,
coloquei que sou alguns anos mais velho. Algum tempo depois, comecei a receber mensagens de pessoas estranhas e
propagandas de coisas que nem sei o que sdo”.

O professor prop6s aos estudantes que os relatos fossem o ponto de partida para discutir, com estudantes da 32 série do
Ensino Médio, conteldos relacionados a ética, a privacidade e a responsabilidade no uso de tecnologias digitais.

QUESTAO 51

Com base no relato 1, a estratégia de ensino adotada que favorece o desenvolvimento da autonomia discente para realizar
escolhas conscientes no uso de recursos digitais consiste em solicitar aos estudantes que

@ produzam conteudos originais para seus projetos, como ilustragdes, composicdes musicais, textos e videos autorais, reduzindo
a dependéncia de recursos produzidos por terceiros.

investiguem possibilidades de licenciamento de conteddos, comparem suas condi¢des de uso, justifiquem suas escolhas
com base nos direitos autorais e realizem a publica¢do do trabalho com a atribuicdo adequada aos autores.

@ definam uma relag3o de plataformas consideradas confiaveis para download de conteldos digitais, utilizando esses repositérios
como fonte de recursos adequados para os trabalhos escolares.

utilizem conteudos disponibilizados sob licencas Creative Commons, instalem extensGes de navegador para identificar
automaticamente esses materiais, dispensem a analise manual de cada licenga e agilizem a sele¢do dos recursos para uso escolar.

QUESTAO 52

Considerando o relato 2, o professor pretende fomentar o pensamento critico e ético diante da utilizacdo de ambientes digitais
de forma segura e responsdvel, centrando a estratégia pedagdgica nos estudantes. Para alcangar esse objetivo, o professor
deve propor aos discentes que

@ identifiquem as configura¢des de privacidade de seus perfis em redes sociais; comparem os diferentes niveis de visibilidade
disponiveis nas plataformas; avaliem quais op¢des de configuracdo oferecem maior protecdo as informacGes pessoais;
e registrem as diferengas encontradas entre as possiveis.

@ desativem todos os perfis em redes sociais durante um periodo de tempo; relatem as mudancas percebidas na prépria
rotina cotidiana; registrem os impactos do uso dessas plataformas em sua vida; e desenvolvam relatos descritivos dessa
experiéncia que possam ser compartilhados na escola.

@ apresentem casos reais de vazamento de dados e roubo de identidade em redes sociais; analisem as vulnerabilidades
envolvidas, como as condig¢Ges estruturais das plataformas; e sugiram medidas preventivas que possam adotar em suas
praticas digitais cotidianas.

@® analisem os termos de uso e as politicas de privacidade de redes sociais; identifiquem quais dados sdo coletados e como
sdo utilizados pelas plataformas; discutam os riscos associados ao compartilhamento de informagGes pessoais; e construam
um guia de boas praticas para seu uso seguro.
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Texto para as questoes de 53 a 55

Uma professora de Computacdo esta planejando uma unidade curricular de Redes de Computadores para turmas
do Ensino Fundamental — Anos Finais. O objetivo de ensino é que os estudantes compreendam, de forma pratica e critica,
o processo de encapsulamento, roteamento e transmissdao de dados. Para isso, ele estruturou a sequéncia didatica em
trés momentos:

* Momento desplugado: uma dinamica fisica na quadra da escola onde os préprios estudantes atuam como roteadores
e hosts. Eles precisam fragmentar uma mensagem escrita em pedacos de papel, coloca-los em envelopes etiquetados com
enderecgos de origem e destino (simulando pacotes IP) e transmiti-los por caminhos tragados no chdo pelos estudantes.

* Momento de simulag¢do digital: atividade em laboratdrio de informéatica com o uso de uma ferramenta de anadlise de trafego
da rede na qual os estudantes examinam os pacotes de dados para avaliar os cabegalhos dos protocolos de transporte
e rede, verificando a adigdo e a remogdo de dados de controle a cada salto na malha de roteamento.

* Momento de divulgagdo: uma etapa final em que grupos de estudantes devem criar um artefato digital para ser distribuido
a comunidade escolar, explicando como a internet da prépria escola funciona e possiveis riscos de interceptacdo de dados
em redes wi-fi publicas.

QUESTAO 53

A justificativa que a professora utilizou para selecionar diferentes metodologias de ensino e recursos didaticos no planejamento
da unidade de Rede de Computadores foi

@ alternar recursos analdgicos e digitais para manter o engajamento da turma, utilizando os materiais fisicos para ilustrar
conceitos simples e o software para analisar dados complexos.

O combinar estratégias de aprendizagem complementares, utilizando o recurso analégico para apoiar o estudo de processos
de alto nivel e o recurso digital para investigar variaveis estruturadas.

@ hierarquizar as abordagens de ensino, substituindo progressivamente atividades fisicas por ferramentas digitais para
modernizar as praticas pedagdgicas usadas na Educagdo Basica.

® adotar os recursos didaticos para contemplar diferentes ritmos de aprendizagem, priorizando a dindmica desplugada para
estudantes com dificuldades em ldgica e o simulador para os demais na Educagdo Basica.

QUESTAO 54

Para articular a transicdo entre o espaco fisico e o laboratdrio de informdtica, a professora deve

@ associar a movimentacgdo na quadra a codificacdo exibida no software, considerando que os dados capturados pelo simulador
podem validar os movimentos realizados pelos estudantes.

@ vincular a atividade da quadra a linguagem de modelagem em trés dimens&es do software, priorizando a representagdo
visual dos componentes e cabos estruturais da escola.

@® promover a correspondéncia entre a representacio dos pacotes na quadra e os dados mostrados no software, permitindo
traduzir a manipulagao fisica de objetos ao fluxo de dados da rede.

® relacionar a velocidade de entrega das mensagens na quadra com os gréficos de desempenho do software, enfatizando
a andlise de métricas estatisticas sobre a estrutura légica dos dados.

QUESTAO 55

Para que o Momento de divulgacdo integre os conceitos vivenciados nas fases anteriores com a seguranga em redes de
computadores, o plano de aula deve prever que os estudantes

0 utilizem conceitos estruturados por inteligéncia artificial generativa para criar textos explicativos sobre seguranga em redes,
divulgando os contelddos em cartazes espalhados pela escola.

@ sintetizem as dindmicas de roteamento e os riscos de interceptacio de dados, formando equipes para publicar midias
autorais que transponham esses conceitos para a comunidade escolar.

@ repliquem as especificagdes técnicas dos protocolos estudados, compilando esses conceitos em um manual que assegure
a sua exatiddo conceitual.

@® realizem busca na web sobre crimes cibernéticos, disponibilizando hiperlinks para difundir os conceitos sobre redes aprendidos
durante todo o projeto.
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Texto para as questdes 56 e 57

Estudo revela que bots espalham desinformacdo
massivamente em poucos segundos

Com a falsa ilusdo de que as mensagens sdo veridicas, as
pessoas comegam a dissemina-las por conta prépria

Bots sdo programados para espalhar informacGes muito mais
rapido do que seres humanos conseguem fazé-lo. Assim,
as redes sociais sdo bombardeadas com desinformacéo,
causando um efeito domind: quanto mais pessoas reais
tém contato com a noticia falsa, mais elas acreditam que
a informacdo é veridica, e acabam por compartilha-la.
Estudo realizado por pesquisadores do Instituto de Tecnologia
de Massachussets (MIT) e publicado na Science, em marcgo
de 2018, revelou que informacGes falsas se difundem
(pasmem!) ‘mais longe, mais rapido, mais profundamente e
mais amplamente do que a verdade em todas as categorias
de informacdo’. Segundo o estudo do MIT, uma informacao
falsa necessita de aproximadamente 10 horas para alcancar
1 500 usuarios em uma rede social; ao passo que uma
informacdo veridica precisa de 60 horas. Sendo assim,
a equipe concluiu que o fator humano é mais importante na
disseminacdo de noticias falsas que os bots em si.

Lima, R. Disponivel em: www.tecmundo.com.br.
Acesso em: 27 maio 2026 (adaptado).

QUESTAO 56

E possivel modelar sistemas de recomendaco de vérias formas.
Nesse contexto, a estrutura de dados Heap pode ser utilizada
para armazenar postagens de forma priorizada. O trecho do
texto que permite inferir o uso dessa estrutura de dados é:

0O “Informacdes falsas se difundem (pasmem!) ‘mais longe,
mais rapido, mais profundamente e mais amplamente do
que a verdade em todas as categorias de informagado’”.

® “Uma informacdo falsa necessita de aproximadamente
10 horas para alcangar 1 500 usuarios em uma rede social,
a0 passo que uma informacao veridica precisa de 60 horas”.

@® “Quanto mais pessoas reais tém contato com a noticia falsa,
mais elas acreditam que a informacdo é veridica e acabam
por compartilha-la”.

® “A equipe concluiu que o fator humano é mais importante
na disseminagao de noticias falsas que os bots em si”.

Area livre
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QUESTAO 57

A velocidade e o alcance da disseminagdo de informagdes nas
redes sociais sdo favorecidos pelas multiplas conexdes entre
os usuarios. Computacionalmente, a estrutura de dados que
permite abstrair as relagdes e as interconexdes dos usuarios
em redes sociais é o(a)

0 Lista encadeada, pois é uma estrutura de dados linear
em que cada elemento armazena uma referéncia para
o elemento posterior.

@ Lista duplamente encadeada, pois é uma estrutura de dados
linear em que cada elemento armazena referéncias tanto
do elemento anterior quanto do préximo.

® Arvore, pois é uma estrutura de dados n3o linear que
representa conexdes entre nds por meio de arestas,
formando rela¢des hierarquicas.

® Grafo, pois é uma estrutura de dados n3o linear que
representa conexdes entre nés por meio de arestas,
permitindo relagdes nao hierarquicas.

QUESTAO 58

A Computacdo Verde busca limitar os impactos ambientais
associados as tecnologias digitais. Essa perspectiva considera
diferentes momentos da existéncia de um equipamento, desde
sua fabricagdo até sua destinagdo final, envolvendo aspectos,
como consumo de energia, escolha de materiais, durabilidade,
reaproveitamento de componentes e geragao de residuos
eletrénicos.

As decisdes relacionadas aos equipamentos dependem das
necessidades de cada contexto. Desempenho, consumo
energético, tempo de uso, possibilidade de reparo e destinagao
dos dispositivos podem assumir pesos diferentes para
fabricantes, organizacGes e usuarios. Por isso, a adogdo de
praticas sustentaveis envolve analisar informacdes e ponderar
consequéncias antes de definir como os recursos tecnoldgicos
serdo utilizados e administrados.

Disponivel em: www.ibm.com. Acesso em: 25 jul. 2026 (adaptado).

Com o objetivo de comparar alternativas para a gestdo da
vida util dos equipamentos utilizados pela escola, por meio
de diferentes tecnologias, um professor deve propor o
desenvolvimento de um

O catdlogo comparativo que integre manuais técnicos,
testes de desempenho disponiveis on-line e ferramenta
de inteligéncia artificial para orientar a aquisi¢cdo de
computadores.

® mapa digital que integre recursos de geolocalizagdo, um
banco de dados e etiquetas com QR Code para divulgar
os pontos de descarte eletrénico existentes no municipio.

@ painel de consumo que integre software de gerenciamento,
sensores e relatdrios automaticos para verificar o
cumprimento de metas de economia de energia
estabelecidas pela diregdo.

® inventério digital que integre a identificacdo dos
computadores por QR Code, medi¢des de consumo por
wattimetros e projecdes em planilha para fundamentar
decisGes sobre a permanéncia dos equipamentos em uso.
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QUESTAO 59

Ao realizar o planejamento para uma turma do Ensino Médio, uma professora de Computacgdo articula principios da
Engenharia de Software, como levantamento de requisitos, organizacdo do desenvolvimento, avaliacdo da qualidade e validagcdo
junto aos usuarios, com o desenvolvimento da autonomia, da colaboragéo e da resolucdo de problemas. Para isso, a docente
promove debates incentivando a analise dos impactos sociais das tecnologias, da acessibilidade digital, da protecdo de dados
e da inclusdo de diferentes perfis de usuarios. O planejamento integra fundamentos computacionais, praticas pedagdgicas e
responsabilidade social, favorecendo a formacdo de estudantes capazes de compreender a tecnologia como instrumento
de transformacdo social.

Considerando a acessibilidade como requisito de qualidade da solu¢do educacional, a integragdo entre os conhecimentos
de Engenharia de Software e a promogao do pensamento critico é evidenciada quando a turma

@ estabelece requisitos que contemplam diferentes formas de interagdo com o sistema, valida as funcionalidades com perfis
variados de usudrios, analisa as implicagGes sociais das decisGes de desenvolvimento e utiliza os resultados obtidos para
aperfeicoar continuamente a solugéo.

® define requisitos compativeis com as demandas da escola, organiza a arquitetura da aplicacdo, distribui responsabilidades
entre os integrantes da equipe e analisa registros técnicos para acompanhar a evolug¢do do desenvolvimento realizado
durante o projeto.

@® fundamenta a construcdo da aplicacdo em normas de documentacdo, organiza o controle das versdes produzidas,
acompanha a consisténcia das funcionalidades implementadas e apresenta uma analise da solucdo final para a apreciacdo
da comunidade escolar.

® desenvolve solugdes prioritdrias a estabilidade da aplicagdo, estabelece procedimentos para verificar o funcionamento dos
recursos implementados, utiliza testes durante a implementacdo e analisa os resultados obtidos para o acompanhamento
continuo do projeto.

QUESTAO 60

Uma professora de Computac¢do desenvolveu uma sequéncia didatica para abordar o conceito de arvores como estrutura de dados
em uma turma do 92 ano do Ensino Fundamental. Para isso, organizou os estudantes em equipes e propds desafios progressivos.
Em cada etapa, as equipes construiam ou modificavam maquetes para representar as estruturas de arvore e recebiam pontos
ao concluir corretamente cada desafio, avancando para a etapa seguinte. Ao longo da atividade, a professora acompanhava
o desempenho das equipes por meio de questionamentos, fornecia feedback sobre as solu¢des apresentadas e incentivava
a revisao das representac¢des antes de iniciar novos desafios.

A abordagem pedagdgica utilizada pela professora na atividade é a

@ Aprendizagem Baseada em Projetos.
O Aprendizagem Gamificada.

@® Aprendizagem Baseada em Problemas.
® Aprendizagem Cooperativa.

Area livre
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Texto para as questoes 61 e 62

Em uma turma do Ensino Médio, o professor de Computacdo propds o projeto Inteligéncia artificial (IA) na lupa, para explorar
o uso de Modelos de Linguagem de Grande Escala (LLM). Na primeira etapa, os estudantes interagiram com os LLM para obter
informacGes sobre as caracteristicas naturais e descobertas cientificas ocorridas da regido. Durante a atividade, um dos grupos
percebeu que um LLM havia gerado um texto gramaticalmente correto, bem estruturado e persuasivo sobre a descoberta
de fosseis de uma espécie inédita de dinossauro que, na verdade, nunca existiu no subsolo do municipio, ou seja, uma alucinagédo
do LLM. Na segunda etapa do projeto, o foco mudou para a rotina didria de estudos. O professor notou que os estudantes
haviam passado a utilizar LLM para resolver listas de exercicios e produzir trabalhos, sem analisar de forma critica os conceitos
envolvidos. Diante desse contexto, ele observou que era necessario planejar intervengGes pedagdgicas para fomentar o uso
responsavel da IA no cotidiano escolar.

QUESTAO 61

Com base na primeira etapa do projeto, a acdo pedagdgica selecionada pelo professor para promover o discernimento
dos estudantes sobre a desinformagado na era digital consiste em

O explicar que a geracdo do texto falso ocorreu pela imprecisdo do prompt fornecido ao LLM, focalizando a intervencio
em treinar os discentes para fazerem perguntas mais precisas.

@ orientar que solicitem ao LLM a listagem das referéncias do texto, considerando que a indexacdo do modelo é suficiente
para autenticar a fundamentac¢do do conteudo gerado.

@® orientar que compartilhem os textos com o aviso de produzido por IA, enfatizando que a transparéncia sobre a origem pode
mitigar os impactos de dados falsos produzidos por LLM.

® explicar que esses modelos de linguagem articulam frases por meio de previsdo estatistica de palavras e ndo por verificacdo
de fatos, desmistificando para os discentes o funcionamento dos LLM.

QUESTAO 62

A intervencgao para lidar com a segunda etapa do projeto consiste em

O organizar uma assembleia com os estudantes para debater casos concretos de uso ético da tecnologia, resultando
na construcdo colaborativa de um documento de boas praticas em relagao ao uso da IA.

@ promover oficinas de avaliagio por pares para realizar checagens, orientando os estudantes a submeterem os trabalhos
a programas detectores de IA para validar sua originalidade.

@® propor um seminario sobre estratégias de estudo, incentivando os estudantes a socializarem métodos de otimizaco
e resolugdo automatizada de tarefas escolares com o auxilio da IA.

@® implementar atividades pedagdgicas sobre o uso de 1A na resolugdo de listas de exercicios, argumentando com os estudantes
que a produgdo de textos exige a auséncia de apoio tecnoldgico.
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Texto para as questdes 63 e 64

Uma professora de Computagdo propds aos estudantes o desenvolvimento do aplicativo Mapa da Saude Escolar. O objetivo
era mapear os habitos alimentares e as praticas esportivas dos estudantes para ajudar a cantina na producdo de cardapios
mais adequados e os professores de Educagdo Fisica no planejamento de atividades fisicas. Em grupos, os discentes ficaram
encarregados de desenhar as telas, estruturar o banco de dados e programar as interagoes.

Na primeira etapa de revisdo dos prototipos, a professora identificou duas situagées:

1. Coleta de dados e propriedade intelectual: em um dos grupos, foi criado um formulario de cadastro que exigia aos
usuarios o nome, o CPF, o endereco residencial, o peso e a altura para acessar o aplicativo. Além disso, o grupo utilizou,
na construgdo do aplicativo, logomarcas de grandes redes de fast food e imagens de atletas famosos extraidas de sites,
sem verificar os direitos autorais.

2. Interagdo e ética digital: em outro grupo, foi criado um féorum de desafios esportivos. Em testes realizados na sala,
surgiram, no forum, perfis falsos criados pelos préprios estudantes, que passaram a usar o espago para criticar
o condicionamento fisico de colegas e postar fotos tiradas sem consentimento deles. A professora decidiu paralisar
a codificagdo temporariamente, pois compreendeu que o ensino precisava ultrapassar a sintaxe da programacdo e
focalizar a formagdo da cidadania digital e a atuagdo ética.

QUESTAO 63

Para solucionar o problema observado na primeira situagcdo, bem como promover a autonomia discente e o uso critico da
tecnologia, a professora deve

0 editar o banco de dados para exclusdo de dados pessoais e substituicdo das imagens protegidas por icones genéricos gratuitos
e entregar aos estudantes os aplicativos corrigidos na aula seguinte.

@ sugerir aos estudantes que utilizem criptografia para mascarar dados pessoais e que adotem recursos de vis3o computacional
para modificar imagens protegidas por direitos autorais.

@® organizar uma oficina pratica em que os estudantes analisem as diretrizes legais vigentes sobre privacidade de dados
e orientar o uso de recursos graficos de licenga aberta.

@® propor aos estudantes que implementem um termo de consentimento para coletar dados pessoais e que incluam avisos
a respeito dos icones e das imagens retirados da internet.

QUESTAO 64

A acdo a ser adotada pela professora diante da segunda situacdo deve

O propor uma rotina de moderagio mediada das mensagens, assumindo a tarefa de analisar o texto e as imagens enviadas
pelos estudantes antes da exibi¢do publica no férum.

@ sugerir aos estudantes a criagio de uma aba de ouvidoria no férum para o recebimento de queixas, utilizando o relatério
de denuncias sobre cyberbullying como ponto de partida para a condugdo de discussdes em sala de aula.

@ solicitar aos estudantes a modificacdo do cédigo do férum para filtrar palavras potencialmente inadequadas, sugerindo
solucgdes de blogueio para a prevencdo de desvios éticos.

@® realizar um debate mediado sobre a falsa sensa¢do de anonimato na internet e o impacto do cyberbullying, orientando
os estudantes na elaboracdo de diretrizes éticas de convivéncia para o forum.
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Texto para as questdes 65 e 66

No ensino de banco de dados para uma turma do Ensino Médio, uma professora estruturou uma sequéncia didatica com base
na gestdo fisica de uma guilda de herdis de um jogo de tabuleiro. Inicialmente, os estudantes manipulavam fichas de papel para
registrar as missOes aceitas pelos personagens.

Durante a atividade, os estudantes sentiram-se incomodados com a ineficiéncia de preencher repetidamente os dados completos
de um mesmo herdi em cada nova ficha de missdo que eles aceitavam. Por isso, propuseram separar essas informagdes em
um registro geral de herdis, associando cada missdo apenas ao nimero de identificagdo Unico (ID) do herdi. Apéds a atividade,
a docente utilizou formalmente trés instrumentos de avaliagdo:

1. Ficha de Verificagdo de Redundancia, aplicada para avaliar a capacidade do estudante de mapear e isolar dados repetidos
nas fichas fisicas.

2. Mapa Conceitual de Entidades e Relacionamentos, utilizado para aferir a habilidade do estudante de traduzir as regras
do jogo em um modelo légico formal.

3. Roteiro de Verificagdo de Scripts SQL, executado no laboratério computacional, para avaliar a implementagdo técnica final.

QUESTAO 65

Considerando o desafio de gerenciamento das fichas, a abordagem pedagdgica adotada pela professora fundamenta-se em

0 Instrucido Direta, ao realizar direcionamento estruturado na condugdo das tarefas para garantir aos estudantes que
compreendam as regras formais de normalizagdo de dados antes da pratica no software.

® Aprendizagem Baseada em Projetos, ao solicitar que os estudantes desenvolvam uma solu¢do estruturada de escopo ampliado
para validar a aplicagdo dos conceitos de Chaves Primarias e Estrangeiras.

@ Aprendizagem por Descoberta, ao orientar que o estudante deduza os conceitos estruturais de bancos de dados, com base
na identificacdo auténoma de ineficiéncias e redundancias na pratica.

@® Ensino Tradicional, ao utilizar a dindmica do jogo de tabuleiro como recurso de contextualizagdo das cldusulas de manipulag3o
de dados, que serdo cobradas ao estudante no laboratério.

QUESTAO 66

O conjunto de instrumentos de verificacdo utilizado é pertinente para a avaliacdo da aprendizagem de estudantes do Ensino
Médio porque

O neutraliza o peso de falhas de sintaxe de programacio, permitindo avaliar, por meio de representacg&es légicas e conceituais,
o nivel de assimilagdo da habilidade de estruturagdo de dados.

® promove a sobreposicio de aspectos qualitativos e socioemocionais sobre os critérios técnicos de validac¢do, priorizando
a expressao criativa e estética do estudante no preenchimento das fichas manuais.

@ objetiva o desenvolvimento do raciocinio ldgico no ambiente analdgico, consolidando os fundamentos estruturais de forma
independente para resguardar o estudante da complexidade precoce dos sistemas digitais.

@® adota a ficha de verificagdo fisica como instrumento somativo, por meio da fixagdo rapida de jargdes técnicos, assegurando
a memoriza¢do de nomenclaturas antes da exposicdo ao laboratério.
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Texto para as questdes 67 e 68

Uma escola de Educacdo Basica passou a ter acesso a internet por meio de um roteador comunitario de longo alcance,
que também atende as residéncias da comunidade do entorno. Como o sinal é compartilhado entre os usuarios, a conexdo
apresenta instabilidade e quedas frequentes, especialmente nos horarios de maior utilizagdo. Uma professora de Redes de
Computadores decide utilizar a situacdo vivenciada pelos estudantes como contexto para suas aulas. A proposta é relacionar os
conceitos técnicos da area as experiéncias cotidianas da comunidade, contribuindo para que os estudantes compreendam como
diferentes fatores relacionados ao funcionamento de uma rede podem influenciar a qualidade e a disponibilidade da conexao.

QUESTAO 67

A professora prop&e aos estudantes que construam um modelo computacional simulando o comportamento da rede da escola
durante os horarios de pico. Para articular uma linguagem de programagao ou uma tecnologia educacional a proposta didatica,
a docente deve utilizar o

@ App Inventor, para que os estudantes criem um aplicativo de mensagens que insere atrasos simulados nas trocas, explorando
componentes de comunica¢do web entre dispositivos.

@ Python, para que os estudantes ajustem pardmetros de uma biblioteca que simula o trafego de rede, observando os efeitos
no desempenho do sistema.

@ Scratch, para que os estudantes programem sprites que representam pacotes e o dispositivo intermedidrio, aplicando
conceitos de comutagdo e congestionamento na rede.

@® JavaScript, para que os estudantes criem temporizadores que disparam eventos em intervalos aleatérios, simulando aspectos
temporais da comunicagdo em rede.

QUESTAO 68

Diante da instabilidade recorrente na rede da escola, a docente decide aplicar a Gamificagdo como abordagem pedagdgica.
Para relacionar os elementos da Gamificagdo com conhecimentos tedrico-praticos de redes de computadores, exigindo tanto
a investigagdo técnica quanto a proposta de uma solugdo real para o problema, a professora

O organiza um torneio semanal de diagndsticos técnicos, e os estudantes utilizam testes de velocidade para classificar relatos
de laténcia, envio e perda de pacotes na rede escolar.

@ estrutura niveis progressivos de desafios técnicos, e os estudantes aplicam ping, traceroute e captura de pacotes para propor
uma politica de QoS a rede escolar.

@® propde um jogo de cartas com falhas de rede, e os estudantes avaliam indicadores de desempenho para associar cada
padrdo de falha ao componente responsavel.

® concede pontos de experiéncia por relatérios de falhas com base em testes de laténcia, e os estudantes acumulam pontuagio
para desbloquear conteldos tedricos sobre QoS.

Area livre
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Texto para as questdes de 69 a 71

As linguagens de programacdo podem ser implementadas por um de trés métodos gerais: compilacdo, interpretacdo e hibrido.
Em um extremo, os programas podem ser traduzidos para linguagem de mdquina, a qual pode ser executada diretamente no
computador. Esse método é chamado de implementag¢do com base em compilagdo. A interpretagdo pura reside na extremidade
oposta (em relagdo a compilagdo) dos métodos de implementagdo. Com essa abordagem, os programas sao interpretados por
outro, chamado interpretador, sem tradugdo. A interpretagdo pura tem a vantagem de permitir uma facil implementacdo de muitas
operacoes de depuragdo em codigo-fonte, pois todas as mensagens de erro em tempo de execugdo podem referenciar unidades
de codigo-fonte. Os sistemas hibridos combinam caracteristicas dessas duas abordagens. Neles, o cédigo-fonte é inicialmente
traduzido para uma linguagem intermedidria, geralmente mais simples de interpretar e independente do sistema operacional. Em
Java, por exemplo, o codigo é convertido em bytecode, que pode ser executado por uma maquina virtual compativel. Algumas
plataformas utilizam compiladores Just-in-Time (JIT). Durante a execucgado, o JIT identifica trechos do programa utilizados com
frequéncia e os traduz para cédigo de maquina.

SEBESTA, R. W. Conceitos de linguagens de programag&o. Porto Alegre: Bookman, 2018 (adaptado).

QUESTAO 69

Ao elaborar uma aula sobre métodos gerais de implementagdo de linguagens de programacgdo, a proposta de avaliagao
que favorece a autonomia e a producdo de evidéncias tecnicamente vélidas sobre a atua¢do do JIT consiste na comparacgado
do desempenho do

O programa em modo interpretado sem e com JIT, na qual os estudantes definem a quantidade de execugdes e os critérios
de comparagdo, concluindo que a tradugdo dos trechos mais executados pode reduzir o tempo de execugao.
programa em modo interpretado nas primeiras e nas Ultimas execu¢Ges com o JIT, na qual os estudantes definem os intervalos
de medicdo e a forma de registrar os resultados, concluindo que as execugdes sucessivas equivalem a compilagéo prévia.

(B)

@® bytecode em diferentes méquinas virtuais, na qual os estudantes utilizam as versdes e os indicadores de performance
instruidos, concluindo que as diferengas decorrem das estratégias de tradugdo do JIT de cada mdaquina virtual.

(D)

bytecode antes e depois de varias execugdes, na qual os estudantes selecionam os trechos do bytecode e os processos
de analise, concluindo que a redugdo do tempo de execugdo decorre das mudangas que o JIT aplica no arquivo intermedidrio.

QUESTAO 70

Uma professora pretende abordar os conceitos fundamentais de compilagdo em duas etapas: exposicdo tedrica e atividade,
permitindo aos estudantes aplicarem os conhecimentos em uma perspectiva cientifica. Diante desse contexto, a proposta
alinhada a segunda etapa do planejamento docente consiste em

@ modularizar o programa com func¢des declaradas e implementadas em arquivos distintos; ligar os médulos; examinar as
referéncias resolvidas e ndo resolvidas; e verificar como a analise léxica incorpora fungGes externas ao arquivo executavel.

@ reunir, em uma versdo do programa, alteracdes na posicdo de operadores, parénteses e delimitadores; comparar essa
versdao com o cédigo original por meio das arvores sintdticas e das mensagens emitidas pelo linker; e verificar como a analise
semantica reconhece a organizagdo gramatical do cddigo.

@® compilar programas distintos para cada um receber niveis diferentes de otimiza¢do; examinar os cddigos gerados, o tamanho
dos executdveis e o tempo de execucdo; e investigar os efeitos das transformacdes realizadas na etapa de otimizagédo.

@ criar casos de teste com atribuicbes e chamadas de fun¢do envolvendo tipos compativeis e incompativeis; submeter os testes
ao compilador sob as mesmas configuragdes; e registrar os diagndsticos e a geragao de cddigo-objeto com a investigagdo
da atuagdo da analise semantica na verificagdo de tipos.

QUESTAO 71

Ao planejar uma aula sobre mensagens de erro em linguagens interpretadas, qual estratégia pedagdgica favorece a produgdo
auténoma de conhecimento pelos estudantes?

O Anilise de mensagens de erro, para que os estudantes sigam um roteiro de execucio, apliquem as correg¢des indicadas e
comparem o funcionamento do programa antes e depois das alteragdes.

@ Investigagdo de mensagens de erro, para que os estudantes formulem hipdteses, realizem alteragdes no cddigo e relacionem
os resultados a identificacdo de inconsisténcias durante o processamento ou a execucdo interpretada.

@® Classificagdo prévia das mensagens de erro, para que os estudantes associem cada categoria a uma definicdo, deduzindo
gue a execugao interpretada integral ocorre apds a corregdo de todas as inconsisténcias do programa.

® Comparagdo entre programas que produzem ou hdo mensagens de erro, para que os estudantes identifiquem as instrugdes
alteradas, concluindo que as inconsisténcias semanticas sdo detectadas antes de iniciar a execugdo interpretada.
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Texto para as questoes de 72 a 74

Durante uma aula de Algoritmos e Estruturas de Dados, um professor decidiu utilizar uma atividade de Computacédo Desplugada
para trabalhar operagGes de insercdo e remogdo nas estruturas lineares Fila e Pilha. Para isso, organizou a turma em dois
grupos. No Grupo A, cinco estudantes deveriam ficar posicionados lado a lado. Quando um novo participante entrasse no
grupo, ele ficaria na extremidade direita. Quando o professor solicitasse a remogdo de um elemento, o estudante localizado
na extremidade esquerda deixaria seu grupo. No Grupo B, cinco estudantes deveriam permanecer um atras do outro. Novos
participantes sempre ingressariam no final da formac¢do. Quando o professor solicitasse a remog¢do de um elemento, o estudante
gue ingressou por Ultimo deixaria seu grupo.

Durante a atividade, o professor realizou a seguinte sequéncia de passos em ambos 0s grupos:

e Os estudantes E1, E2, E3 e E4 entraram nessa ordem.
¢ O professor solicitou uma remocgao.
¢ O estudante E5 entrou em seguida.
e O professor solicitou nova remogao.

QUESTAO 72

Apds a dinamica, o professor pretende produzir um material didatico digital com o objetivo de permitir a associagdo dos conceitos
tedricos aos aspectos praticos explorados na atividade. Para que o material didatico atinja esse objetivo, deve possibilitar aos
estudantes que

O reproduzam as operac¢des realizadas; modifiquem a sequéncia de inser¢des e remocdes; e analisem os efeitos produzidos
em cada estrutura.

consultem defini¢Ges das estruturas; identifiquem os principios de fila e de pilha; e revisem exemplos resolvidos sobre o contetdo.
visualizem representacdes de fila e de pilha; cataloguem suas caracteristicas; e revisem a descri¢cdo das operacgdes realizadas.

(NN w)

identifiquem a ordem dos elementos; acompanhem a execug¢do passo a passo; e analisem animacgGes das operagGes de
insergao e remogao.

QUESTAO 73

Para avaliar a constru¢do do conhecimento, por meio das interpretagdes dos estudantes, durante a atividade, o professor deve
utilizar um procedimento avaliativo que permita realizar um(a)

@ prova composta por questdes objetivas e dissertativas sobre os conceitos de insercdo e remogdo em estruturas lineares
trabalhadas na dindmica.
relatdrio técnico produzido de forma individual sobre as operagdes de inser¢do e remogdo em estruturas lineares desenvolvidas
na dindmica.

@ atividade pratica em que os estudantes listem e reproduzam a sequéncia de operac¢des de insercio e remogdo desenvolvida
na dindmica.

discussdo orientada em que os estudantes apresentem e justifiquem seus entendimentos sobre as operacdes de insercdo
e remogdo em estruturas lineares trabalhadas na dinamica.

QUESTAO 74

Ap0s a realizacdo da dinamica sobre fila e pilha, o professor prop&e a continuagdo da atividade solicitando aos estudantes que
simulem novas operagdes de inserc¢do e de remogdo para determinar a configuracdo final de cada grupo, explicando o resultado.
Essa proposta articula a experiéncia pratica vivenciada pelos estudantes ao conhecimento tedrico sobre essas estruturas lineares
quando os discentes

@ implementam as operacdes de inser¢io e remog¢do em uma linguagem de programacio e justificam a resposta descrevendo
as regras utilizadas durante a dindmica.

@ identificam os participantes que permanecem em cada grupo e justificam a resposta relacionando as operac¢&es realizadas
as caracteristicas de funcionamento das estruturas.

@® implementam as operac¢des de inser¢do e remoc¢do em uma linguagem de programagdo e apresentam a sintaxe utilizada
para representar as estruturas.

@ identificam os participantes que permanecem em cada grupo e apresentam exemplos de aplicacdes das estruturas em
sistemas computacionais.
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Texto para as questoes de 75 a 77

Em uma disciplina de Metodologia para o Ensino de Computagdo, um professor prop0s a grupos de licenciandos que elaborassem
um jogo educacional digital destinado aos estudantes dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. O jogo deveria promover
o desenvolvimento do Pensamento Computacional de forma articulada a literatura brasileira, utilizando personagens,
acontecimentos e cenarios de obras literarias como elementos da narrativa e dos desafios. Durante o planejamento, cada
grupo deveria definir os objetivos de aprendizagem, os conceitos de Pensamento Computacional que seriam abordados e as
caracteristicas das atividades que comporiam as fases do jogo. Um dos grupos escolheu a obra Sitio do picapau amarelo como
referéncia para o jogo, explorando os pilares do Pensamento Computacional em diferentes fases, por meio da resolugdo de um
problema, e envolvendo os personagens e os recursos disponiveis no cenario.

QUESTAO 75

Ao escolher a obra Sitio do picapau amarelo, o grupo conseguiu desenvolver o pilar Reconhecimento de padrdo ao criar um
enredo no qual

@ Emilia encontra diferentes objetos espalhados pelo sitio e deve identificar aquele mencionado por Dona Benta para continuar
a aventura.

Narizinho precisa construir uma casa na arvore, devendo selecionar tdbuas, cordas, pedras, troncos e outros objetos
disponiveis no cenario para concluir a missao.

para a fase seguinte.

Visconde de Sabugosa organiza o lanche, solicitando ao Pedrinho que pegue agua, a Emilia que colete milho e a Narizinho
gue busque uma panela para todos cozinharem juntos.

@® Pedrinho recebe cartdes com acontecimentos da histéria e deve organiza-los na sequéncia em que ocorreram para avangar

QUESTAO 76

Em uma das fases do jogo, o personagem precisa construir uma jangada para atravessar o riacho. Considerando os pilares
do Pensamento Computacional, qual estratégia o jogador deve adotar para mobilizar exclusivamente o pilar Algoritmo?

@ Perceber que riachos diferentes pedem procedimentos parecidos de coleta e amarragdo, reaproveitar a estratégia anterior
e a ajustar as particularidades da travessia até a jangada ficar pronta.

Organizar a construcdo da jangada em etapas com objetivos prdprios, resolver uma a uma e combinar as etapas ja concluidas
entre si até a jangada ficar pronta.

@® Comandar a montagem da embarcacgio passo a passo, escolher a proxima peca conforme o material disponivel na margem
e repetir a busca até a jangada ficar pronta.

Identificar o atributo que interfere na flutuagao entre os troncos, aplicar a mesma regra as novas jangadas e reunir os troncos
aprovados até a jangada ficar pronta.

QUESTAO 77

Os licenciandos pretendem refatorar uma fase do jogo para evitar que os jogadores concluam a travessia do riacho por tentativa
e erro. Considerando os pilares do Pensamento Computacional, a proposta de refatoracdao que mobiliza, no jogador, o pilar
Decomposicdo é a que

@ fraciona a travessia em partes com metas prdprias, exige a conclus3o de cada parte antes da préxima liberacio e combina
as partes resolvidas ao final da execugao.

@ restringe as jogadas a uma sequéncia planejada, exige que o jogador organize os passos antes da execucio e libera o plano
qguando a ordem estiver completa.

@ registra o histérico das travessias do jogador, apresenta os trechos que se repetem entre elas e reutiliza a estratégia
reconhecida na nova jogada até a travessia ser concluida.

® destaca nos materiais os atributos que determinam o sucesso, aplica a mesma regra de selecdo a todos os itens e descarta
os ndo selecionados antes da travessia.

Area livre
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Texto para as questoes de 78 a 80

Uma escola de Educacgdo Basica deseja implementar o projeto Observatdrio da merenda escolar para monitorar o alimento
preparado e servido que retorna nas bandejas sem consumo (resto-ingesta) como indicador de gestdo e de educagdo alimentar.
O projeto é conduzido pelo professor de Computagdo junto a turma do Ensino Médio, em parceria com a nutricionista responsavel
pelo cardapio, e prevé que os proprios estudantes projetem, testem e analisem, sob mediagdo docente, um sistema de informacado
com quatro componentes:

1. Banco de dados para registrar carddpios, insumos e o peso do resto-ingesta de cada refeigao.
2. Classificador de imagens para reconhecer, em fotos das bandejas tiradas ao final do almoco e rotuladas pelos préprios
estudantes por categoria (proteina, carboidrato ou hortaliga), a categoria predominante do alimento descartado.

3. Modelo para estimar, com base no histdrico de refei¢cdes servidas, do dia da semana, do clima e de eventos escolares,
guantas refei¢des preparar no dia seguinte.

4. Sistema para sugerir, entre os cardapios ja testados pela escola, combinagdes com menor tendéncia ao desperdicio,
dentro das restri¢des nutricionais.

QUESTAO 78

Na construcdo do primeiro componente para solucionar o problema de modelagem, o professor elabora uma atividade para
estimular a postura investigativa quando solicita aos estudantes que

@ examinem os registros de carddpios e insumos; identifiquem agrupamentos de informacgdes repetidas; proponham
a reorganizacdo dos dados em diferentes estruturas; e elejam, por meio de discussdo coletiva, a que melhor evita redundancias.

@ identifiquem, com base em registros reais, as entidades do dominio; elaborem hipéteses de esquema; testem as hipdteses
com dados da escola; e refinem o modelo até obterem solugdo normalizada com entidade associativa que evite repeticdes.

@® organizem em planilha os dados de cardapios e insumos; identifiquem repeti¢des; construam hipdteses de agrupamento;
e registrem as conclusdes, de modo que a professora formalize o esquema com as entidades e os relacionamentos pelas
regras de normalizagdo.

® construam, em grupos, um esquema para o banco de dados com base em registros disponiveis; comparem as solugdes
entre os grupos; debatam as propostas; e decidam essas propostas, de modo que o professor escolha coletivamente a
mais adequada.

QUESTAO 79

Para identificar o método de inteligéncia artificial (IA) inerente a construgdo do segundo componente do projeto, o professor
planeja uma atividade mediada em que a turma deve

@ identificar os grupos formados pelo modelo com base na semelhanca visual, e utilizar um algoritmo de agrupamento n3o
supervisionado de imagens, pois fotos revelam grupos naturais de bandejas semelhantes.

® comparar o grau estimado e a impress3o visual da bandeja, e utilizar um algoritmo de regress3o linear, pois o modelo estima
um grau continuo de intensidade da categoria.

@ interpretar os acertos e erros do modelos, e utilizar um algoritmo de classificacdo supervisionada de imagens, pois fotos
sdo rotuladas em categorias predefinidas.

@® investigar as bandejas sinalizadas pelo modelo em relagdo as demais, e utilizar um algoritmo de detec¢do de anomalias
sobre imagens, pois bandejas fora do padrao sdo identificadas como atipicas.

QUESTAO 80

Ap0s a construgdo do sistema, o professor pretende promover a autonomia dos estudantes por meio da utilizagdo dos dados
de previsGes do modelo de demanda, de sugestGes do sistema de recomendacgdo e dos registros reais de sobras de um mesmo
periodo. Para isso, a docente propds uma atividade investigativa por meio da qual os estudantes devem

0 examinar as fontes, selecionar aquela que consideram mais confidvel e, com base nela, elaborar uma proposta de cardapio
experimental com justificativa técnica, apresentando a nutricionista como recomendagdo da turma.

® comparar as fontes, identificar em que pontos elas divergem e, com base nessas divergéncias, elaborar uma proposta
de carddpio experimental com justificativa técnica, apresentando a nutricionista.

® examinar as fontes, explicar o que cada fonte informa, relacionar cada uma ao tipo de informagdo que produz e apresentar
essa interpretacdo em um mural para a comunidade escolar.

® comparar as fontes, identificar em que pontos elas divergem, produzir um relatério de diagndstico sobre as causas do
desperdicio com analise das divergéncias e apresentar essa interpretagdo em um mural para a comunidade escolar.
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QUESTIONARIO DE PERCEPCAO DA PROVA

As questdes abaixo visam conhecer sua opinido sobre a qualidade e a adequagdo da prova que vocé acabou de realizar.
Assinale as alternativas correspondentes a sua opinido nos espacos apropriados do CARTAO-RESPOSTA.

AVALIAGAO GLOBAL DA PROVA

QUESTAO 01

FORMAGAO GERAL DOCENTE

QUESTAO 06

Qual foi o tempo gasto por vocé para concluir a prova?

@ Menos de uma hora.

® Entre uma e duas horas.

@ Entre duas e trés horas.

® Entre trés e quatro horas.

@ Cinco horas e trinta minutos, e ndo consegui terminar.

QUESTAO 02

Em relagdo ao tempo total de aplicagdo, vocé considera que
a prova foi

@O muito longa.
O longa.

® adequada.
® curta.

@ muito curta.

QUESTAO 03

As informagdes/instrugdes fornecidas para a resolugdo das
questdes foram suficientes para resolvé-las?

@ Sim, até excessivas.

® Sim, em todas elas.

@® Sim, na maioria delas.

@® Sim, somente em algumas.
@ N3o, em nenhuma delas.

QUESTAO 04

Vocé se deparou com alguma dificuldade ao responder a
prova? Qual?

@ Desconhecimento do contetdo.

 Forma diferente de abordagem do conteldo.

@ Espaco insuficiente para responder as questdes.

O Falta de motivag3o para fazer a prova.

O Nio tive qualquer tipo de dificuldade para responder a prova.

QUESTAO 05

Considerando apenas as questdes objetivas da prova, vocé
percebeu que

0 n3o estudou ainda a maioria desses contelidos.

@ estudou alguns desses contetidos, mas ndo os aprendeu.
@ estudou a maioria desses contetidos, mas n3o os aprendeu.
® estudou e aprendeu muitos desses contelidos.

A estudou e aprendeu todos esses conteldos.

Qual o grau de dificuldade das questGes de Formacgdo Geral
Docente?

@ Muito facil.
O Facil.

® Médio.

® Dificil.

O Muito dificil.

QUESTAO 07

Os enunciados das questdes de Formacdo Geral Docente
estavam compreensiveis e objetivos?

@ Sim, todos.

® Sim, a maioria.

@® Apenas cerca da metade.
® Poucos.

@ Nio, nenhum.

COMPONENTE ESPECIFICO DA AREA

QUESTAO 08

Qual o grau de dificuldade das questdes do Componente
Especifico da Area?

0O Muito facil.

O Facil.

® Médio.

® Dificil.

@ Muito dificil.

QUESTAO 09

Os enunciados das questdes do Componente Especifico da
Area estavam compreensiveis e objetivos?

0 Sim, todos.

® Sim, a maioria.

® Apenas cerca da metade.
® Poucos.

O N3o, nenhum.
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